BAB I

PENDAHULUAN

an pengrjar pun menjadi salah satu faktor

chidipan. Sering kali dengan banyaknya jan

mata pelajaran yang sulit dipahami dan cenderung membosankan. Untuk dapat
memahami Matematika harus terus belajar dan berlatih serta dibutuhkan
konsentrasi dan ketelitian. Metode belajar dengan menggunakan smariphane

adalah alternatif yang lebih menarik yang dapat digunakan dimana saja.



Berdasarkan permasalahan diatas, maka penting dibuat sebuah media
pembelajaran sebagai salah satu alternatif untuk menarik minat belajar para siswa
agar lebih memahami materi lebih dalam. Media pembelajaran yang berjudul
Aplikasi “PlayMath” untuk SMA Berbasis Android menyajikan pembahasan

dan Logaritma, Persamaan dan Fungsi Kuadrat, Trigonometri,
Sistem Persamaan Linier, Pertidaksamaan Kuadrat, Logika
Matematika. dan Dimensi Tiga



3. Materi yang disajikan pada Kelas XI meliputi Statiska, Peluang,
Trigonometri, Lingkaran, Suku Banyak, Fungsi Komposisi dan
Fungsi Invers, Limit, dan Turunan.

4. Materi yang disajikan pada Kelas X meliputi Integral, Matriks,

bagi siswa SMA terhadap mata pelajaran matematika,

3. Membuat suatu aplikasi pembelajaran Matematika yang mampu
melatih pengetahuan, keterampilan dan ketepatan dengan cara yang
Iebih menarik dengan sistem berbasis Android.

Adapun tujuan dari penelitian ini yaitu :



1. Sebagai media pembelajaran guna memudahkan para pelajar SMA
bedajir ritateri Matematiks.

2. Dapat meningkatkan pengetahuan dan kreativitas mahasiswa dalam
hal perencanaan dan pengembangan media pembelajaran berbasis

Metode ini dimaksudkan untuk mendapatkan konsep-konsep teoritis
menggunakan buku-buku dari perpustakaan maupun file internet sebagai bahan
referensi dalam mendapatkan informasi-informasi yang dibutuhkan.



1.52  Metode Analisis
1.5.2.1 Analisis Kebutuhan Sistem

Analisis kebutuhan sistem digunakan untuk mengidentifikasi kebutuhan
spesifik aplikasi vang akan dilakukan ketika aplikasi diimplementasikan,

1.5.2.2 Analisls Kelayakan Sistem

Secara garis besar, sistematika penulisan laporan adalah sebagai berikut :

Lo BABI PENDAHULUAN
Pada bhab pendahuluan berisi tentang latar belakang masalah. rumusan
masalah, batasan masalah, tujuan penclitian, manfaat penelitian, metodologi
penelitian, dan sistematika penulisan yang digunakan dalam penyusunan skripsi.



1.6.2 BAB Il LANDASAN TEORI

Bab ini menguraikan teori-teori yang berhubungan dan mendukung dalam
1.60.3  BAB I ANALISIS DAN PERANCANGAN
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