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MOTTO 

Dimulai dengan mengerjakan yang perlu dikerjakan, kemudian mengerjakan apa 

yang mungkin/bisa dikerjakan, dan tiba-tiba Anda sedang melakukan yang 

mustahil. 

-Francis dari Assisi 

Aku tahu bahwa aku adalah orang yang cerdas, karena aku tahu bahwa aku tidak 

tahu apa – apa. 

-Socrates 

Menyerang tanpa pasukan, menang tanpa merendahkan, sakti tanpa aji-

aji(azimat), kaya tanpa didasari kebendaan. 

-Raden Mas Panji Sosrokartono 

Tidak masalah secepat apa anda bergerak maju asalkan anda tidak berhenti. 

-Confucius 
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INTISARI 

Dewasa ini, teknologi informasi berkembang dengan sangat pesat. 

Kebutuhan akan informasi yang cepat, akurat, dan efisien harus ada ada di era ini. 

Maka, suatu sistem yang baik harus memberikan informasi pada waktunya, dengan 

data-data yang akurat.  Pulau Jawa memiliki banyak destinasi wisata candi, beberapa 

diantaranya dikenal hingga ke mancanegara dan banyak dikunjungi wisatawan lokal 

maupun mancanegara.  

Penulisan skripsi ini bertujuan untuk membangun Aplikasi Sistem Informasi 

Geografis Candi se-Pulau Jawa berbasis Android dengan tujuan untuk memudahkan 

pengguna dalam mencari informasi letak, akses jalan, tempat menginap terdekat, dan 

ulasan singkat mengenai objek wisata candi-candi se-pulau Jawa, karena 

menggunakan teknologi mobile android yang praktis digunakan dimanapun.  

Banyak aplikasi peta wisata dari penyedia aplikasi, tetapi kebanyakan hanya 

menampilkan peta utama saja. Peta utama saja kurang memberikan informasi tempat 

tujuan. Selain sebagai aplikasi panduan wisata candi, aplikasi ini juga sekaligus bisa 

berfungsi sebagai sarana edukasi sejarah, serta media promosi candi di pulau Jawa 

yang masih kurang dikenal atau bahkan belum dikenal oleh masyarakat luas akibat 

kurangnya promosi. 

Kata Kunci: SIG, Candi, Aplikasi, Android, Pulau Jawa    
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ABSTRACT 

 

 Today, information technology is developing very rapidly. The need for 

quick, accurate, and efficient information must exist in this era. Thus, a good system 

should provide the information in time, with accurate data. Java island has many 

tourist destinations temples, some of them are famous to world wide and visited by 

many local and foreign tourists.  

This thesis purposed to build Temples in the Region of Java Island 

Geographic Information System Aplication based on Android, with purpose to 

enabling and simplify end users to search for location, road access, nearby stays 

information, and brief review of the temples of Java, because it uses mobile 

technologies that are practically used wherever you are.  

There are many tourist map application from the application developers, but 

mostly just show the main map only. The main map only gives less information about 

the destination. Beside as a temple tourist guide application, this application also 

can used as history educator, as well as a promotional media of temples on the island 

of Java, which is still less known or even unknown by most people due to lack of 

promotion. 

Keyword: GIS, Temple, Application, Android, Java Island 
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