BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pulau jawa merupakan salah saty pulaw di Indonesia yang mempunyai

beragam obyek wisatayang sangal potensial untuk dikembangkan. Selain karena

masyarakat. Kurang
kurangnya pengetahuan

dan wawasan masyarakat pada peninggalan candi tersebut, dan jika terus menerus
dibiarkan, skan dapat menyebabkan masyarakat lupa pada sejarah bangsanya sendiri.
Kurang dikenalnya candi-candi tersebut dapat disebabkan kurangnya
promosi. Promosi kepariwisataan candi dapat dilakukan melalui beragam media,
salah satunya adalah dengan memanfaatkan teknologi informasi yaitu menggunakan

mobile internet yang didukung teknologi Sistem Informasi Geografis (S1G) berupa



Location Based Service(LBS). Penggunaan perangkat mobile diharapkan dapat

mengakomodasi tingginya tingkat mobilitas masyarakat dan teknologi LBS untuk
mendukung proses pemetaan.

Android saat ini merupakan Sistem Operasi untuk perangkat mobile yang

paling banyak digunakan. Berdasarkan g
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1.2 Rumus:

1. Bagaimana merancang sebuah aplikasi mobile sebagai media untuk
mendapatkan informasi mengenai objek wisata candi vang tersebar di
pulau jawa?



2. Bagaimana mengkombinasikan teknologi Lecation Based Service,
GPS dan mobile intermer dalam memberikan informasi berbasis
lokasi pada Goagle Maps melalui perangkat smartphone android?

7. Objek penelitian adalah candi di pulau Jawa dan informasi mengenai

candi menggunaken sumber dan website Perpustakaan Nasional
Republik Indonesia, http://candi pori.go.id/ afau
hittp//candi.perpusnas.go.id/.[5]



8. Fituryang terdapat pada splikasi antara lain navigasi, deskripsi objek
wisala candi, galeri (foto/video), data informasi lainnya yang sesugi
dengan kebutuhan aplikasi dan menu olah data oleh admin.

1.4 Maksud dan Tujuan Penclitian

Membangun sebuah aplikasi Sistem Infor
informasi tentang objek wisata candi di pulau Jaws

i rafis Candi se-

Adapin manfaat penelitian yang dijukan yaitu
furusan Teknik Tnformatika di STMIK AMIKOM YOGY AKARTA.

2 Mengeenbl AR R 10 mabasiswa.

3. Mendapatkan pengalaman yang sesuai dengan bidang keahlian.

4. Mempermudah masyarakat dalam mendapatkan informasi mengenai
objek wisata candi di pulau Jawa.



1.6 Metode Penelltian

Metode penelitian yang digunakan dalam penulisan ini baik dalam
menyelesaikan penulisan maupun untuk pembuatan program ditempuh melalui
beberapa metode penelitian, yaitu:

p dati-data yang telah di
peroleh, untuk mengidentifikasi masalah yang dihadapi. Dari hasil
analisis di hasilkan gambaran kondisi dan maslah yang di hadapi
sehinga menghasilkan penanganan yang tepat
2. Perancangan Program



sistematika penulisan.
2. BABIILANDASAN TEORI

Bab ini diuraikan tentang dasar teori atau landasan teori yang
relevan dengan obyek yang diteliti. dan juga sebagai dasar pembahasan



berupa definisi-definisi yang berkaitan langsung dalam penulisan skripsi
ini.
3. BAB Il METODE PENELITIAN

Pada bab ini membahas tentang analisis dan perancangan sistem
yang berdasarkan rumusan masal@hiyang ada, dimana nantinya masalah
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