BAB 1
PENDAHALUAN

1.1  Latar Belakang Masalah

sik. hinggn elektronik serba cangmh

permasatohan  tersebut  dibuatlah®Pembuatan Video Tutorial Menyelesaikan
Rubiks Cube Menggunakan Teknik Stop Motion™,



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkuan latar belakang diatas, maka diambil rumuosan masalah
bagaimana membuat video tutorial rubiks cube yang menarik dan mudah
dimengerti bagi masyarakat?

|. Pembuatan tutorial ini akan memudahkan orang awam untuk memahami
cara menyelesaikan Rubiks cube,
2. Sebagai bagian dari inovasi pembuatan tutorial Rubiks cube yaitu dengan

metode stop-motion.



3. Sebagai prasyarat kelulusan program studi D3 Teknik Informatika STMIK
AMIKOM Yogyakarta.
Penelitian ini memiliki beberapa manfaat:

1. Manfaat Bagi Peneliti :

1.5.1  Metode Pengumpulan Data
1. Pengambilan Data
Data berupa gambar-gambar yang akan digunakan untuk video stop
motion ini diambil secara langsung dengan menggunakan kamera digital.



2, Eksperimental
Yaitu dengan mencoba berbagai macam metode menyelesatkan Rubik dan
mencari metode paling mudah dipahami masyarakal awam.

BARB Il LANDASAN TEORI

Bab ini memberikan uraian mengenai tinjauan pustaka yang menjelaskan
tentang penelitian dengan tema yang sama guna dijadikan sebagai refrensi penulis
dan teori- teori yang berhubungan dengan permasalahan vang diambil penulis.



Teori- teori ini diambil dari literatur- literature, dokumentasi, serta informasi dari
berbagai pihak.
BAB 3 ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini terdapat tinjauan umum tentang obyek penelitian, analisis masalah,
solusi yang diberikan, analisis kebutuhan
BAB IV IMPLEMENTASI D
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