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INTISARI 

Dewasa ini pengguna perangkat ponsel cerdas berbasis android meningkat 

drastis, kebutuhan akan perangkat lunak yang membantu dan mempermudah 

dalam managemen konten seperti kontak dan file. Android PC Manager adalah 

aplikasi yang membantu pengguna dalam mengolah file dari PC ke perangkat 

android. Dengan menggunakan jaringan Wi-Fi sebagai sambungan antar PC ke 

perangkat memberikan keuntungan dalam stabilitas dan kecepatan dibandingkan 

penggunaan sambungan menggunakan kabel USB . Penggunaan kabel USB dalam 

mengolah konten seperti kontak tidak dapat di lakukan jika tidak melalui driver 

masing-masing perangkat selain itu keuntungan menggunakan aplikasi ini dapat 

digunakan secara menyeluruh tanpa harus memasang driver perangkat yang 

berbeda-beda. 

Kata kunci : Android Sdk,Eclipse,Java J2se 
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ABSTRACT 

Today users smart phones based on android devices has increased 

dramatically , the need for software that helps and simplify the management of 

content such as contacts and files . Android PC Manager is an application that 

helps users to process files from your PC to your Android device . By using a Wi - 

Fi network as the connection between the PC to the device provides advantages in 

stability and speed compared to the use of a connection using a USB cable . Using 

a USB cable to process content such as contacts can not be done if not by the 

driver of each device in addition to the advantages of using this application can 

be used as a whole without having to install device drivers is different. 

Keywords : Android Sdk,Eclipse,Java J2se 
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