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INTISARI

Dewasa ini pengguna perangkat ponsel cerdas berbasis android meningkat
drastis, kebutuhan akan perangkat lunak yang membantu dan mempermudah
dalam managemen konten seperti kontak dan file. Android PC Manager adalah
aplikasi yang membantu pengguna dalam mengolah file dari PC ke perangkat
android. Dengan menggunakan jaringan Wi-Fi sebagai sambungan antar PC ke
perangkat memberikan keuntungan dalam stabilitas dan kecepatan dibandingkan
penggunaan sambungan menggunakan kabel USB . Penggunaan kabel USB dalam
mengolah konten seperti kontak tidak dapat di lakukan jika tidak melalui driver
masing-masing perangkat selain itu keuntungan menggunakan aplikasi ini dapat
digunakan secara menyeluruh tanpa harus memasang driver perangkat yang

berbeda-beda.

Kata kunci : Android Sdk,Eclipse,Java J2se
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