BAB 1

PENDAHULUAN

an dalam kehidupan sehari-
didikan. Permaman adalah

menyimpan semua kelereng yang di mainkan sebagai denda dan imbalan dar
permianan yang di mainkan bersama itu. Permainan kelereng sendiri memiliki
manfant yaitu: mengatur emosi (relaks), melatih kemampuan berfikir, melatih
kemampuan motorik, melatih kesabaran, melatih tingkat kecermatan dan



ketelition, melatih kemampuan berkompetisi, melatih kemampuan sosial
(menjalin pertemann) dan bersikap jujur[2].

Untuk itu penulis membuat judul “Analisis dan Pembuatan Game Kelereng
Berbasis Android”. Perancangan dan pembuatan game tersebut bertujuan untuk
dapat memperoleh dari banyaknys manfisiibyang ada dalam permainan kelereng

3} Game ini terdini dari 3 stege.

1.4  Tujuoan Penellitlan

Tujuan dari penelitian ini adalah :



I. Membuat game Kelereng.
2. Sebagai media promosi permainan lokal.
baik anak-anak maupun dewasa,

sebuah game supaya menjadi referensi untuk membuat game lainva.
4. Dapat menjadi hiburan untuk menghilangkan vasa jenuh dan

memberikan kemudahan untuk bermain kelereng dimanapun.



1.0 Metode Penelitian

Metode Penelitian merupakan salah satu hal yang sangat penting dalam
penyusunan skripsi ini. untuk mendapatkan hasil sesuai yang diinginkan maka
metode penelitian yang benar, skurat dan lengkap sangat diperlukan dalam
penulisan skripsi ini. Penelitian ini dilakilkan dengan melalui tahapan-tahapan
sebagai berikut :
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BAB1 PENDAHULUAN
Bab ini berisi latar belakang. rumusan masalah, batasan masalah, tujuan

penalitian, manfiast penelitian, metode penelition dan sistematika

‘saran yang bersifat konstruktif untuk mendapatkan hasil vang lebih baik
di masa mendatang,
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