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MOTTO

“Life Is To Be Enjoyed, Not Endured ”

isa menjadi yang pertama jangan sampai jadi

(Yosep Andi Sopyan)

Buatlah



PERSEMBAHAN

Puji syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa, atas berkat
dan anugerahnya yang telah menyertai disetiap hidup, sehingga penulis dapat
menyelesaikan skripsi ini. Berdoa dan beribadah yang dilakukan agar kasih
karunianya menyertai setiap pekerjaan dan kesehatan yang diberikan. Pada

kesempatan ini, penulis juga tidak lupa mengucapkan terimakasih kepada :

1. Kepada Tuhan yang telah memberikan roh hikmat dan kebijaksanaan,
sehingga saya dapat sampai pada tahap ini.

2. Kedua Orang Tua saya, yang telah membersarkan dan merawat saya hingga
saat ini dan memberikan dukungan serta doa kepada saya.

3. Kepada pacar saya yang cerewet yang sudah membantu dan mendoakan.

4. Kepada keluarga besar yang telah mendukung saya, dari om, tante, kakah,
nenek dan adik.

5. Kepada Pak M. Rudyanto Arief, MT, selaku Dosen pembimbing dalam
penulisan skripsi ini.

6. Kepada guru dan kepala sekolah SD Negeri Kedungsari 1 Magelang.

7. Terima kasih kepada keluarga besar kontrakan 230 yang telah memberikan
dukungan kepada saya.

8. Semua pihak yang tidak dapat disebutkan satu per satu, terima kasih atas

segala bantuan dan do’anya dalam menyelesaikan skripsi ini.

Vi



KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan kepada Yesus kristus, berkat rahmat dan
anugerah-Nya pembuatan laporan skripsi ini seesai dengan baik dan tepat waktu.
Laporan skripsi ini penulis ajukan sebagai syarat kelulusan pogram studi Strata 1
jurusan Tekni Informatika pada Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan

Komputer, Amikom Y ogyakarta.

Dalam Penelitian dan penyusunan skripsi ini penulis mendapat bimbingan
oleh berbagai pihak. Oleh Karena itu dalam kesempatan kali ini. penulis ingin

mengucapkan banyak terimakasih kepada:

1. Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, MM, selaku Ketua STMIK AMIKOM
Yogyakarta.

2. Bapak Sudarmawan, MT selaku ketua jurusan S1 Teknik Informatika
STMIK AMIKOM Yogyakarta.

3. M. Rudyanto Arief, MT Selaku Dosen pembimbing penulis. Terima kasih
banyak atas bimbingan dan arahannya sehingga penulis dapa menyelesaikan
skripsi ini dengan baik dan tepat waktu.

4. Orang tua saya, yang tidak bosan-bosannya mendo’a kan dan memotivasi
saya.

5. Teman-teman kelas 12-S1TI-11 serta sahabat-sahabat yang membantu
secara tidak langsung hingga skripsi ini dapat diselesaikan dengan sebaik-

baiknya.

vii



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ..ottt sttt [
HALAMAN PERSETUJUAN ..ottt et i
HALAMAN PENGESAHAN. ......cooiiiieieiee et iii
PERNYATAAN . ..ottt aibensanessatins e sesestessesassesseseesessessesessessessasenes iv
71 1 N 0 SR v
PERSEMBAHAN ... ittt itee e ateeasne e aaaanaeeaasbbeesseeesnseeeaseeeaseeeasenens Vi
KATA PENGANTAR ettt ree e saaeannaesabins e snveeesnneessneeeans Vil
DAFTAR IS e db et bt aeab et seeeneeeenes viii
DAFTAR GAMBAR ...ctiiiiiieiceieieesiesiee e e dhanassessesssssssassabinsessesessessessssessenes Xii
DAFTAR TABEL ..ottt aasa et ana s ena st sn s e eene e Xiv
INTISARI ..t oottt ese e e nnana e b an e s aneanesnannaneabEs e eees XV
ABSTRACT ...ttt ettt ee et ehe b eRaabeabenaaneabennennas Xvi
BAB | PENDAHULUAN ... .ottt a e nnnaa e s annnaeeanneseees 1
1.1 Latar Belakang Masalah ... e 1
1.2 RUmMUSAN MaSalah ...........ccooiiiiiiieii e et 3
1.3  Batasan Masalah............coooiiiiiiiei e 3
1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian ...........c.cceeoivarueiieeiueesnesee e cinesaeseeesneannenns 4
141  IMAKSUG . .eeeeseensessnesssnsmnnsceseeeseesueeseessedabaanesssessasanesseesbenbaanneseeeseessnenee 4
142 TUJUAN ettt ettt ae e 4

1.5 Metode Penelitian........ccccoiiiiiiiiiiic e 5
151 Metode Pengumpulan Data........ccccoeeiieiiiieiiccecc e 5
152 Metode ANGNISIS . .c.ooiiiiieiiiiiiii it 5
153  Metode PeranCangan ..........ccoererreereeeeeessesiesiesiesieseseeseesse e siesiesseas 6
154  Metode Pengembangan ..o 6
155  Metode TESTING.....coueieiiieiieriesiieeeeeie et 7

1.6 Sistematika PENUIISAN.........cccoiiiiiiiii e 7
1.6.1 BAB I PENDAHULUAN .....cccoootiiiitct et 7
1.6.2 BAB Il LANDASAN TEORI ....cccoooiiiiiiieiicseeee e 7
1.6.3 BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN .....cccccovviviiieeiieecin, 7

viii



1.6.4 BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN .......cccoeiiiinne. 7

1.6.5 BABV PENUTUP ..ottt 7
BAB 1| LANDASAN TEORI ..ottt 9
2.1 TINJAUAN PUSTAKE ....coueiiiieiiciccisesesee e 9
2.2 DASAN TOOM c.viiveeiiieieeiie sttt et r et sne e 11
2.2.1  Definisi MURIMEIA .......coiieiiieiieece e 11
2.2.2  Objek-Objek MUltiMedia i . coouei i 12
2.2.3  Kategori MUIIMEdia. i e 13
2.2.3. 1 MURIMEdIa LINIEI....ueiieiiiieie e sestesiesie i ee e 13
2.2.3.2  Multimedia Interaktif ...............ccccooiiiiiiiiisereiie e 13
2.24  Media Pembelajaran .............c.ccoooveiuiiiiiiieiieesiin e e 14
2.2.4.1  Definisi Media Pembelajaran ..o o 14
2.2.4.2  Fungsi Media Pembelajaran ..o i 15
2.2.43  Manfaat Media Pembelajaran...............coiimienenene e st 18

P B =0 4 N oL [ 19
2.3.1  ANELISIS SWOT ..o e ne b b anaane e 19
2.3.2  Analisis Kebutuhan SIStem ..........ccccoviviiinieiiniiiierene et sresreee 20
2.3.3  Analisis Kelayakan SIStEM............cccoviveiveeseiiiinee e desraenne s 21
2.4  Perancangan APIIKASI ..........cccoiiiiiiiiiieie et iaesaesnae e dae e et 21
2.4.1  Struktur Navigasi LINIEI.........c.coeieieiiiieiisiesiseanes e e nneanesee e 21
2.4.2  Struktur Navigasi NON-LINIEr ..o 22
2.4.3  Struktur Navigasi HIrarki..............ccoooeriinininic e 23
2.4.4  Struktur Navigasi Campuran (COmPOSIte).......ccccvvvererierirernannnn. 23
2.5 Pengembangan ApPIIKASI ...........cccoiiiiieiesieeseesene e eee e s 24
F I 1Y/ =1 (o T [T TS ] T P 24
2.7  Black-Box Testing (Pengujian Kotak Hitam) ...........ccccccooeviiieiicinnne. 25
BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN .....ocooviiiiiieiseseeee e 26
3.1 Deskripsi Singkat Sekolah............cccoiviiiiiiiiiii 26
31,1 Gambaran UmMUM ......coveieiieieeie e 26
3.1.2  Profil SEKOIah.........cccoveiiece e 26

3. 13 ViSTAAN MIST .. 27
3.1.4  StrUKLUr OrganiSaSi .....ueeveeveieerieeieseesieeieeseesreessesseesseseesseeseesseens 28



3.1.5  Sistem yang berjalan ..........c.ccccovveieiiieiiiie e 29

3.2 Analisis Masalah ... 29
3.2.1  Analisis Kelemahan SiStem.........cccooviiriiiiiiniinieieieee e 29
3.2.2  Identifikasi Masalah...........cccccoiiriiiiiii e 31

3.3 Solusi yang dipilin........cccoiiiiii 32

3.4 Analisis Kebutuhan SISEM .........cccooeiiiiiiiniiieeee e 32
3.4.1  Analisis Kebutuhan Fungsional ................c.ccooiiiiiinninns 32
3.4.2  Analisis KebutuhanNon Fungsional ..................ccccceeviieiieinennenn, 33

3.5 Analisis Kelayakan . ......coueiiiiueiieeiiiee et siae st e 35
3.5.1  Analisis Kelayakan Teknologi ............cccocovivieieiiiesiien e 35
3.5.2  Analisis Kelayakan HUKUM ..............cciiiiiiiee e 35
3.5.3  Analisis Kelayakan Operasional ...c....ccciiiiniin e 35

3.6 Perancangan APITKAST ........ooeiiiiiiiiii it 36
3.6.1  STIUKLUr NAVIQAST ...t sba s sne b b s i 37
3.6.2 Perancangan Antarmuka (INterface) ..........c.ccoviimierenenesesesenns. 38

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN ......cocoviiieieeie s casaenssnesnensasenes 48

4.1 IMPIEMENTASE ...veiveiieicie e e 48
4.1.1  Pembuatan Background ...............coeiveivsiieesieiiiinnee e desnaenne e 49
4.1.2  Pembuatan Karakter...........cocoiiiiieieieiesreasesasssesses e e ianassessessensens 50
4.1.3  Pembuatan BUttON .........c.coveiiiiiii s ie i esnesneesseanas e dnaannesseeseeeneens 51
414 EdITING SUBIA...cviitiitiiiiiiiitieieiee ettt et 52
415  Convert Audio ke format WAV ........cccoooieiiiieieie e 54
4.1.6 Pembuatan aplikasi dengan Adobe Flash Profesional CS6 ............ 55

4.2  Pembahasan Antarmuka (INterface) ...ccocoeieieiiinininiiceec e 58
4.2.1  Halaman Utama APHKESI .......ccoruerierrieiiiienieieieieienene e 58
4.2.2  Halaman Materi.......ccccoiiiiiiiieieieese e 59
4.2.3  Halaman Materi MUsik RItMIS........c.ccoiiiiiiiiiiiieeece e 60
4.2.4  Halaman Materi Gerakan Menari...........ccccooveiiiiinienenie e 61
4.2.5 Halaman Materi Seni Menempel ..........cccocoiiiiiicien s 62
4.2.6  Halaman KUIS.......c.coceiiieiiiieiie e 63
4.2.7  Halaman KUuiS SAtU.........cccooiiiiiiiiieie e 64
4.2.8  Halaman KuiS DU ........cccooiiiiiiiiiiiie e 65



4.2.9  Halaman Kuis Tiga ...ccceiverieiieie e see e eie e sie e sse e 66

4.2.10 Halaman PetunjuK ..........cccvoeiiiiiiie e 67
4.3  Kompilasi Program (membuat SEtUP.EXE) ......ccveveeriverieiierieeie e sie e 68
4.4 Pengujian APIKASE ......cooiiiiiiiiiieieec e 69

441  BIaCK BOX TESHING....cciiiiiiieieiieiieiesie st 69
45  Implementasi APIIKaSI ..o 73

4.6  Pemeliharaan Sistem
46.1

Xi



Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

DAFTAR GAMBAR

1 Posisi Media Dalam Sistem Pembelajaran ............ccccccocevveininnnen, 14
2 Struktur Navigasi LINIET .......c.ccveiiiieieec e 21
3 Struktur Navigasi NON-LINIer..........ccocviiiiiiiieie e 22
4 Struktur Navigasi Hirarki i i o 23
5 Navigasi Campuran (COMPOSITE) ......iiurevvereerieeireiieieeie e 23
6 Pendekatan ProtOtiPe .........cccvveieeieiieeiieeieesiene e sve e 24
1 Struktur organisasi SD Kedungsari 1 Magelang Tahun 2015/2016 28
2 SEIUKEUF NAVIQASE ...ttt st s e aene bt sb e e 37
3 RaNCaNgan NOME..............couviuieiuee i aeesteeeesseesseasbins e seeeseesteesreeneeseeas 38
4 Rancangan halaman Materi............ccuueieeieiieeieesneseessiine e e 39
5 Halaman materi MUSIK FIEMIIS......ccueiuriieesreesseasesneessesnsesseesssineeeeees 40
6 Halaman materi gerakan mMenari.............coccooviiiienmesnesnessessesnesnnens. 41
7 Rancangan page materi Seni menempel........ccccocveieerieieeseesnessunseen. 42
8 RaNcangan Page KUIS ...covvivieiieiieciie e ce st e anna s e 43
9 Rancangan Page KUIS 1 .......ccuoiiiiiiireiesbesmesseasbeiinnse e dreannanseeeenees 44
10 Rancangan Page KUIS 2 .......ccooiiueiueiuiiiesseaseesensesnen e bansasaaseeneenenns 45
11 Rancangan Page KUIS 3 ......c.coveiuveiisieeireesreesaeaae st anaesnae e sneesneas 46
12 Rancangan page PEtUNJUK ..........c..cvevieieeieerieiec e 47
1 Tools adobe HHUSIIAtOr ...........cooviiiie e, 49
2 Membuat background menggunakan adobe illustrator.................... 50
3 Membuat karakter menggunakan adobe illustrator ......................... 51
4 Membuat background menggunakan adobe illustrator.................... 52
5 Proses block sebagian hasil rekaman di Adobe Audition CC ........ 53
6 Proses Noise Reduction pada Adobe Audition CC ..........c.cccocvnen. 53
7 Format suara pada Format Factory 3.1.1......ccccceoevireninineniniennn 54
8 Convert Audio ke FOrmat WAV ..o 55
9 Lembar kerja adobe flash profesional CS6.............ccccocveiieiiecnnnn, 56
10 Library adobe flash profesional CS6 ...........cccccccviveveiieiicinciennen, 56

xii



Gambar 4. 11 Memasukan material dan coding..........ccccoooviiiiiniiniiicicieice

Gambar 4. 12 Publish Setting

Gambar 4. 13 Demo Media Pembelajaran ke guru yang bersangkutan ...............

Xiii



DAFTAR TABEL

Tabel 3. 1 Hubungan Identifikasi Masalah dengan Kebutuhan Fungsional.......... 33
Tabel 4. 1 Pengetesan Back BOX TESEING ......cccevvevieiiieiiiie e 69
Tabel 4. 2 Pengetesan Back Box Testing (Lanjutan Tabel 4.1) ......c.ccccoeveiinienne. 70
Tabel 4. 3 Pengetesan Back Box Testin jutan Tabel 4.1) c..ccooovvveivieie 71

Xiv



INTISARI

SD Negeri Kudungsari 1 Magelang sebagai lembaga pendidikan yang
berkembang yang pengajarannya menggunakan metode konvensional dan visual .
Pada mata pelajaran seni dan rupa belum semua di aplikasikan ke metode visual
sehingga untuk informasi yang di terima siswa kurang lengkap. Penggunaan media
pembelajaran interaktif dapat membantu permasalahan yang ada.

Media pembelajaran interaktif adalah sebuah media interaktif yang akan di
sisi dengan materi-materi seni-dan rupa sesuai kurikulum yang di pakai SD Negeri
Kedungsari 1 Magelang yang di lengkapi dengan suara, gambar, video, soal-soal
dan latihan-latihan yang dapat memberikan keterampilan kepada siswa.

Hasil analisis dari permasalahan yang ada dapat disimpulkan aplikasi media
pembelajaran interaktif yang telah di lengkapi elemen mutimedia yaitu gambar,
teks, suara, animasi dan video dapat membatu guru dalam penyampaian informasi
kepada siswa.

Kata Kunci : Multimedia, Interaktif, Media Pembelajaran, Seni dan Rupa
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ABSTRACT

SD Negeri 1 Magelang Kudungsari as an educational institution that
develops the teaching using conventional methods and visual. In the fine art
subjects and not all are applicable to visual methods so as to receive information
on the complete lack of students. The use of.interactive learning media can help the
existing problems.

Media int i ia that will be on the side
m in use SD Negeri
0s, questions and

results sis of the exi s can be summed
arning m lications that h ith multimedia
ages, text, sound, animation and vi teachers in
information to students.

edia, Interactive, Learning Media, Arts and Art
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