BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Perubahan jaman yang begitu cepmt selalu  berhubungan dengan

menunjang pekerjaan serta dapat mencapal tujuan sebuah organisasi ataupun
perusahaan. Namun pemanfaatan computer tanpa sebuah system informasi masih
akan menyebabkan data yang diolah menjadi tidak optimal Dengan system
informasi yang bailk dan strategis sebush organisasi dan perusahaan akan



memiliki berbagai keunggulan yang kompetitif sehingga mampu bersaing denga
kompetitormyi.

TK.Mini Pak Kasur didirikan oleh tokoh pendidikan anak yaitu Pak Kasur,
semenjak tahun 1953, Beliau juga dikenal sebagai pencipta lebih dari 100 lagu
anak-anak diantaranya Bangun Tidur, NaikyDelman, Dua Mata Saya.dan masih
banyak lagi. Peminatpendafiar setiap tahun sjaran baru juga cukup banyak karena
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pengolahan data yang menumpuk akan membutuhkan waktu dan
sumber daya yang banyak.



3. Tidak adanya media penyimpanan dats yang baik, sehingga apabila
pihak sekolah membutuhkan informasi pendaftaran murid baru akan
menyulitkan proses pencarian data.

Berdasarkan uraian singkat di atas, maka perlu untuk membuat sebush sistem

yang berbasis komputer untuk mengol;

1. Sistem ini mampu mengelola seluruh data pendaftaran murid baru
ke dalam sebuah basis data.

2. Sistem initidak mencakup pembayaran uang spp dan wang
sumbangan murid baru.



3. Sistem informasi pendafiaran murid baru ini hanya ditujukan
kepads TK Mini Puk Kasur khusunyva pada bagian  loket
pendaftaran.

4. Peroncangan sistem ini nantinys menggunakan Microsoft SQL

2. Menerapkan ilmu dan teori yang telah diperoleh selama mengikuti



Bagi Instansi ;
I. Membantu
cepat, tepat dan akurat.
2. Untuk menunjang kemajuan sistem dan kelancaran proses pengolahan
data pendafataran murid baniesehingga mekanisme sistem dapat
5 ara penuh puna pengambilan  suatu
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Pada tahapan ini dilskukan penuangan pikiran dan perancangan
sistem terhadap solusi dari permasalshan yang ada dengan



menggunakan perangkat pemodelan sistem yaitu Flowchart
sistem, Data Flow Diagram dan Entity Relationship Diagram.
3, Penulisan Kode Program
Penulisan kode program merupakan penerjemahan  design
dalam bahasy yang hisadikenali oleh komputer. Tahapan ini




1.7 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan skripsi ini disusun secara sistematis dalam
masing-masing bab, dimana pada masing-masing bab akan diuraikan
masalah-masalah sebagai berikut :

BABR I PENDAHULUAN

BAB 'V PENUTUP
Yang berisi tentang kesimpulan — kesimpulan skripsi yang dibuat,
dan diberikan pula ssran-saran yang membangun tentang

kekurangan vang ada pada skripsi,
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