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MOTTO 

“ Bekerjalah untuk kepentingan duniamu seolah – olah 

Engkau akan hidup selamanya, 

Dan bekerjalah untuk ( kepentingan ) akhiratmu 

Seolah – olah engkau akan mati besok pagi 

( Hadits riwayat Ibnu Asakir ) 

 

“ Jadilah engkau di dunia ini seakan – akan 

Orang asing atau pengemban ( musafir ) ” 

( Imam bukhari ) 

 

“ Jika engkau di waktu sore maka janganlah Engkau 

menunggu pagi dan jika engkau 

Di waktu pagi janganlah menunggu sore 

Dipergunakanlah ( beramal waktu ) 

Sehatmu sebelum sakit dan 

Pergunakanlah ( beramal soleh ) di waktu 

Hidupmu sebelum kamu mati ”( Imam bukhari )
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INTISARI 

 

Perkembangan ilmu teknologi informasi yang sangat pesat telah mengubah 

cara dan gaya hidup masyarakat dalam kegiatan sehari-hari. Hal ini juga diiringi 

dengan semakin banyaknya peralatan berbasis komputer yang dimiliki hampir 

semua kalangan masyarakat, misalnya smartphone dan komputer tablet. 

Aplikasi "Taksonomi Hewan Vertebrata" adalah aplikasi android untuk 

memberikan informasi tentang pengklasifikasian dan Informasi hewan vertebrata 

sebagai pilihan media belajar. di samping itu juga aplikasi ini menjelaskan jenis-jenis 

hewan vertebrata, memberikan informasi pengetahuan 

tentang karateristik dan taksonomi hewan vertebrata. 

Mudah-mudahan dengan aplikasi ini dapat Menambah wawasan tentang 

Dunia hewan verebrata.dan dapat membantu mengetahui pengklasifikisan hewan 

vertebrata yang lebih masa kini. 

 

Kata kunci: android, Klasifikasi, Taksonomi hewan vertebrata 
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ABSTRACT 

The development of information technology has changed very rapidly 

ways and lifestyles of people in their daily activities. It is also accompanied by a 

with the increasing number of computer-based equipment owned almost 

all societies, such as smartphones and tablet computers. 

  Applications "Vertebrate Animal Taxonomy" is android application for 

provide information about the classification and Information vertebrate animals 

as the choice of learning media. in addition, this application also describes the types of 

vertebrate animals, provide information knowledge 

about the characteristics and taxonomy of vertebrate animals. 

  Hopefully with these applications can Adding insight about 

Verebrata.dan animal world can help determine pengklasifikisan vertebrate animals are 

more contemporary.  

 

Keywords: android, Classification, Taxonomies vertebrate animals


