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INTISARI

STMIK AMIKOM YOGYAKARTA dalam penyampaian informasi
tentang akademik menggunakan sebuah buku panduan akademik (buku ke-
Amikom-an) yang didalamnya informasi tersebut disampaikan melalui teks dan
bagan. Selain itu informasi juga disampaikan melalui website resmi
www.amikom.ac.id dan melalui bagian kampus yang bersangkutan dengan
akademik. Namun ternyata langkah tersebut hanya memberikan sedikit pengaruh
kepada mahasiswa tentang informasi yang akan disampaikan, terutama tentang
bagaimana prosedur yang harus dilakukan mahasiswa dalam mengajukan Tugas
Akhir/Skripsi.- Permasalahan tersebut disebabkan oleh beberapa faktor, salah
satunya yaitu kurangnya inisiatif pada mahasiswa dalam mencari informasi yang
berkaitan dengan akademik. Sehingga menimbulkan beberapa pertanyaan: Apa
yang harus dilakukan oleh STMIK AMIKOM YOGYAKARTA supaya mahasiswa
lebih tertarik untuk mencari informasi tentang akademik? Bagaimana cara
menyampaikan informasi akademik yang lebih-menarik dan informatif?

Pada Tugas Akhir ini, peneliti mencoba untuk menganalisis pokok-pokok
permasalahan yang ada, dan mencoba berdiskusi dengan bagian jurusan. STMIK
AMIKOM YOGYAKARTA untuk dapat memulai mengembangkan cara yang
lebih informatif dalam penyampaian informasi yang berkaitan dengan akademik.
Melakukan perancangan infografis tentang prosedur pengajuan Tugas
Akhir/Skripsi berbasis video animasi 2 dimensi melalui 3 tahap produksi yaitu pra
produksi, produksi, dan pasca produksi.

Infografis yang dihasilkan berbentuk video animasi 2 dimensi, yang
ditujukan untuk memberikan gambaran kepada mahasiswa STMIK AMIKOM
YOGYAKARTA tentang bagaimana prosedur dalam melakukan pendaftaran judul
Tugas Akhir/Skripsi. Disamping itu, peneliti juga menganjurkan pihak STMIK
AMIKOM YOGYAKARTA untuk mengembangkan informasi lain yang ada dan
mensosialisasikan informasi tersebut kepada mahasiswa.

Kata-kunci: informasi, akademik, analisis, perancangan, pengembangan, video,
infografis, animasi, prosedur, dan mahasiswa.
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ABSTRACT

STMIK AMIKOM YOGYAKARTA in disseminating information about
academic uses an academic guide book (book-Amikom's) in which the information
Is communicated through text and charts. In addition information is also conveyed
through the official website www.amikom.ac.id and through parts of the campus
concerned with the academic. But apparently these measures only a small influence
to the students about the information to be presented, especially about how the
procedure should be performed bystudents in filing a Final Project / Thesis. These
problems are caused by several factors, one of which is a lack of initiative on
students in finding information related to academics. So that raises some questions:
What should be done by STMIK AMIKOM YOGYAKARTA so that more students
are interested in finding information about academic? How to convey academic
information more interesting and informative?

In this final project, the researchers tried to analyze the main points of the
existing problems, and trying to talk with majors STMIK AMIKOM YOGYAKARTA
to be able to start developing a more informative way in disseminating information
related to academic. Perform the design infographic about the application
procedure Final Project / Thesis based on 2-dimensional animation video through
the three stages of production: pre production, production and post-production.

The resulting infographic shaped 2-dimensional animation video, which
IS intended to give an overview to the students STMIK AMIKOM YOGYAKARTA
on how the procedure of registering title Final Project / Thesis. In addition,
researchers also advocated the STMIK AMIKOM YOGYAKARTA to develop other
existing information and disseminates such information to students.

Keywords: information, academic, analysis, design, development, video,
infographics, animations, procedures, and students.
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