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INTISARI 

Masa periode keemasan pada anak (0-6 tahun) adalah sebuah istilah 

dimana pada saat ini anak mengalami pertumbuhan dan perkembangan yang amat 

kritis dan pesat.  Sebagaimana diungkapkan oleh seorang spesialis anak bahwa 

pada periode emas anak, anak memiliki kemampuan untuk menyerap informasi 

hingga 100%. Guna mengoptimalkan perkembangan anak pada masa emasnya, 

mereka membutuhkan banyak stimulasi yang berasal dari lingkungan terutama 

orang tua mereka.  

Pada Skripsi ini, peneliti mencoba untuk menganalisis pokok-pokok 

permasalahan yang ada, kemudian mencoba merancang aplikasi menggunakan 

metode analisis SWOT, metode perancangan model UML dan metode 

pengembangan prototyping model. 

Aplikasi ini diharapkan dapat menampilkan detail item tes Denver II yang 

dapat digunakan oleh orangtua atau pengasuh untuk memantau tumbuh kembang 

anak berdasar kelompok umurnya. 

 

 

Kata Kunci:    Denver II, aplikasi android, anak, tumbuh kembang anak. 
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ABSTRACT 

Golden age (0-6 years) is a term where children experiencing a very 

critical and rapidly on their growth and development. As revealed by a child 

specialist, on golden age, child has the ability to absorb information up to 100%. 

In order to optimize the development of the child at their golden age, they need a 

lot of stimulation from the environment, especially their parents. 

In this thesis report, researchers try to analyze the main points of the 

existing problems, then try to design an application using SWOT analysis method, 

UML models design method and prototyping models methods development. 

This application is expected to show Denver II detail test items that can be 

used by a parent or caregiver to monitor the development of the child based on 

his age group. 

 

Keyword:  Denver II, android application, child, child growth and development 
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