BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan Teknologi Informasi sangat berperan penting bagi
kehidupan manusia. Dengan adanya perkembangan Teknologi Informasi manusia
dapat dengan miidah mendapatkan informasi dan melakukan kegiaton sehari-hari
' - agi smartphone
operasi yang telah

yang b bt 1,.|| AT _ fengan tﬂfbﬂg-. il st
media dan salah satu yang paling banyak diminati oleh masy

arakal saat ini

media pembelajaran untuk meningkatkan perkembangan otsk seseorang,
contohnya adalah Game Edukasi. Game Edukasi adalah salah satu jenis game
vang digunakan untuk memberikan pembelajaran kepada pengmunanya melalui
media permainan yang mudah di pahami.



el

Pendidikan usia dini terhadap balita sangal penting, hal pertama yang
dapat menjadi pelajaran anak balita adalah bahasa. dengan bahasa mereka dapat
mengungkap apa yang ada dalam pikiren, hal kedun vang dipelajari balita adalah

mengenal noma mahluk atau bends. Orang twa dapat mengenalkan nama — noma

1.3 Batasan Masalah

Dengan melihat permasalahan yang teadi maka dapat dibuat suatu game

1.  Game dibuat dengan menggunakan software Construct 2,



2. Game ini bergenre Educational
3. Game ini dirancang untuk dimainkan singfe player.
4. Game ini dijalankan secara offline
5. Game ini menggunakan grafik 2D.
6. Game ini dibuat untuk anak usia 2

:::::



1.5 Manfaat Penelitian

1.5.1 Bagl Penulis
a.  Menerapan ilmu pengetahuan dan pengalaman yang telah diperoleh saat
h_tlil,h..

1.6.1 Metode Pengumpulan Data
1. Studi Pustaka

Hal ini dilakuksn penolis untuk mencari referensi dari buku dan sumber
informasi lain sebagai acusn dalam pelaksanaan kegiatan dan penyusunan
laporan.



2. Internet
Melakukan pengumpulan referensi data berupa gambar dan musik.

3. Observasi Game Sejenis

Melakukan observasi game sejenis guna mendspatkan referensi untuk

Document (GDD). Fase gz

hiasil akhir didapatkan adalali m
a.  Ide Cenita
b.  Tema
¢. Rule

Fase berikutnya yaitu pra produksi. antara lain:



4. Merancang genre game
b.  Merancang gameplay
¢.  Mermncang flowechart
d. Merancang grafik

b.  Adobe Photoshop CS 6
Software ini digunakon untuk memanipulasi gombar seperti wama dan

tulisan.



c.  Adobe Flash
Digunakan untuk menggambar back ground, karakier dan button.

1.9 Pengujlan Sistem

BAB 11 ANALISIS DAN

Bab ini membahas lentang pengumpulan analisis kebutuhan dan
kelayakan sistes. konsep zame. fMowchart sistem, perancangan audio.
perancangan wser interface.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini membahas aplikasi gante yang telah dibuat secars keseluruban
dari tahap penclitian sampai pembuatan game serta hasil estimg dan implementasi
dari game yang dbuat.
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