BAB 1

PENDAHULUAN

pindai {scan) lalu diberi warna

komputer adalah teknik animasi yang dibust dengan menggunakan bantuan
komputer (safiware) dan tetap mengandalkan kemampuan menggambar lembar
demi lembar. Sehingga yang membedakan antara traditional animation dengan 20

CGH( Computer Generated fmageny) adalah medianya.



Fd

Berdasarkan informasi dan pengamatan pads mahasiswa STMIK AMIKOM

Yogyakaria, terutama bagi mahasiswa tingkat akhir vang sedang/akan mengambil
Tugas Akhir dan Skripsi menisa kesulitan pada pentahapan pengajuan proposal stau
judul tugas akhie' sknpsi. Kurang pahamnya terhadop informasi  menyebubkan

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian tersebut digios, makn dapat dirumuskan permasalahan
sehagai berikut.



“Bagaimana cara membuat sarana komunikasi audiovisual dengin animasi 2D
tentang prosedur pengajuan Tugu Akhir dan Skripsi untuk  mempermudah
mahasiswa dalom memahami whap apa suja yang harus dilakukan dalam
mengajukan Tugas Akhir dan Skripsi di STMIK AMIKOM Yogyakarta?".

Adobe Premiere Pro CS6

1.4 Maksud dan Tajuan Penelitian

Tujunn vamg ingin dicapai oleh penulis dalam penelitian den penyvusunan Tugas
Akhir ini adalah sebagai berikut:



1. Sebagai media informasi bagi  mahasiswa tentung pentahapan pengajuan

Tugas Akhir dan Skripsi di STMIK AMIKOM Yogyakarta.

2. Membantu mahasiswa dalam memahami proses pengajuin Tugas Akhir dan
Skripsi di STMIK AMIKOM Yogyakarta.

1.6 Metode Pengumpulan Data

Pengumpulan data-data dilakukan dengan menggunakan beberapn metode
sebagai berikut:
L. Metode Observasi



Metode dimana pengumpulan dats-dats  diperoleh dari  peninjauan
langsung pada mahosiswa tingkat akhir dengan melihat langsung bagaimana
mahasiswa menjolunkan prosedur pengajuan Tugas Akhir dan Skripsi pada STMIK
AMIKOM Yogyakarta Selain itu, metode pengumpulan data ini juga diperoleh

dengan meninjau lingsung form-form pefigisian dala prosedur pengajuan Tugas

BAB I PENDAHULUAN

Pada bab ini berisi tentang latar belakang, rumusan masaloh, batosan masalah,
tujuan penelition, manfant penelitian, metode pengumpulan data dan sistematika



BAB Il LANDASAN TEORI

Pada bab ini penulis menampilkan tinjausn pustaks berupa referensi tulisan
ilmiah duri jurnal ilmish internasional maupun tasional. Peoulis juga meaguratkan
analisa sistem yang digunakan dalam pembustan Tugas Akhir ini serta teori-teori

vang mendasari pembahasan secara dets na definisi-definisi atay model yang
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