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INTISARI

Sistem informasi telah banyak digunakan oleh perusahaan besar maupun

kecil untuk membantu menyimpan data dan mempermudah mencari data.

Pembuatan sistem informasi berbasis-desktop yang akan dilakukan pada Family

Baru Mobil ini bertujuan untuk membantu mengolah data penjualan dan

pembelian mobil sehingga lebih aman dan lebih mudah diakses apabila ingin

mencari suatu data.

Selama ini Family Baru Mobil masih menggunakan pembukuan manual

yaitu ditulis menggunakan kertas sehingga apabila terdapat suatu kasus atau

keadaan dimana harus mencari identitas pembeli dan penjual atau identitas mobil

itu sendiri mengalami kesulitan karena harus mencari pada setiap buku dan tidak

menuntut kemungkinan data tersebut sudah hilang, untuk itu sistem informasi

penjualan pada Family Baru Mobil Yogyakarta diharapkan dapat membantu dan

menjadi solusi dari permasalahan yang dialami oleh Family Baru Mobil.

Kata Kunci : Sistem, Informasi, Penjualan, Desktop, Family Baru Mobil

Yogyakarta
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ABSTRACT

The information system has been widely used by large and small

companies to help store the data and make it easier to find data. Making the

desktop-based information system that will be performed on the Family Baru

Mobil aims to help record sales data and purchase of cars that are safer and more

accessible if you want to look for the data.

Family Baru Mobil is still using manual bookkeeping that is written using

paper so that if there is a case or a situation where the need to seek the identity of

the buyer and the seller or the identity of the car itself having trouble of having to

look for in each book, and probably has been lost. Therefore the design of selling

information system at the Family Baru Mobil Yogyakarta is expected to help and

be a solution of the problem on the Family Baru Mobil.

Keyword: System, Information, Desktop, Selling, Family Baru Mobil Yogyakarta
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