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INTISARI 
 

 Bahasa Jawa merupakan salah satu bahasa daerah yang ada di Indonesia 
dan penggunaannya tersebar dimana-mana baik di dalam negeri maupun luar 
negeri. Orang Jawa yang merantau membuat Bahasa Jawa familiar untuk orang 
non Jawa, sedangkan orang non Jawa yang merantau ke Jawa terbiasa dengan 
lingkungan berbahasa Jawa sehingga muncul ketertarikan untuk memahami 
Bahasa Jawa. Permasalahan yang muncul adalah orang yang ingin belajar Bahasa 
Jawa kepada orang Jawa asli terkadang mendapat informasi yang tidak tepat. 
 Pada skripsi ini peneliti mencoba membuat sebuah aplikasi berupa website 
sebagai media yang dapat dipercaya untuk belajar Bahasa Jawa. Perancangan 
menggunakan bagan alir, perancangan basis data, perancangan antarmuka, dan 
relasi antar tabel. Website dirancang sederhana menggunakan HTML, PHP, CSS, 
dan MySQL. Data pembelajaran diperoleh dari buku dan diskusi antar pengunjung 
website. 
 Hasil dari aplikasi berbasis web ini merupakan aplikasi yang informatif, 
sehingga pengguna dapat menggunakannya dengan mudah. Aplikasi ini dapat 
membantu siapa saja yang tertarik memahami Bahasa Jawa. 
 
Kata kunci : media, belajar, website, Bahasa Jawa, html, php, css, mysql. 
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ABSTRACT 
 

Javanese language is one of the local languages in Indonesia and its use 
spread everywhere both domestically and abroad. Javanese people who go 
abroad make the Javanese language familiar to the non-Java, while the non-Java 
who go to Java used to be with the Javanese language environment so that it 
appears an interest to understand the Javanese language. The problems that arise 
are those who want to learn the Javanese language to the native Java are 
sometimes provided incorrect information. 

In this thesis, the researcher tried to make an application in the form of a 
website as a media that can be trusted to learn the Javanese language. The design 
uses flowcharts, database design, interface design, and the relationships between 
tables. Designed a simple website using HTML, PHP, CSS and MySQL. Data for 
learning obtained from book and discussion among visitors. 
 The results of this web-based application is an informative application, so 
users can use it easily. This application can help anyone who are interested in 
understanding the Javanese language. 
 
Keyword : media, learning, Javanese Language, html, php, css, mysql. 
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