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PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, tugas akhir ini
merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam tugas akhir ini tidak terdapat
karya yang pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di
suatu institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga
tidak terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh
orang lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan
dalam daftar pustaka.

Segala sesuatu yang terkait deng
-adalah menjadi jawab saya

h dan karya yang telah dibuat
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PERSEMBAHAN

puji syukur kehadirat tuhan yang maha esa atas izin-nya penyusundapat
menyelesaikan tugas akhir ini dengan baik. tidak lupa juga, ini semua karena
bantuan dan dukungan dari orang — orang disekitarku. tugas akhir ini dengan

bangga dipersembahkan sepenuhnya kepada :

1. Untuk orang tua yang selalu memberi dorongan dan memberikan
fasilitasnya, kupersembahkan tugas akhir ini kepada orang tua yang telah
memberikan kasih sayangnya, semoga berikan kesehatan jasmani maupun

rohani.

2. Untuk eyang putri dan eyang kakung yang selalu memberikan nasihat
petuah maupun membantu dari segi finansial untuk cucunya ini sehingga
dapat menyelesaikan kuliah, semoga selalu diberikan kesehatan jasmani

dan rohani.

3. Untuk adiku erni yang sudah menempuh pendadaran dan hampir lulus
dengan adanya adikku ini aku memiliki daya positif/ termotivasi untuk
meraih tugas akhir ini, dan untuk adikku fredy yang selalu memberikan

semangat agar aku bisa meraih tujuan, aku ucapkan terimakasih.

4. Sahabat-sahabat yang selalu memberi semangat dan selalu ada saat susah

maupun senang.
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5. Segenap jajaran ditempat penelitian, yaitu kepala tk serta guru-guru di tk
santo yusup, khususnya ibu christina henny hastutiningsih yang telah

memberikan waktu untuk tugas akhir ini agar bisa dipraktekkan di tk

tersebut.
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Menggunakan Adobe Flash” pada jurusan Teknik Informatika Sekolah Tinggi
Manajemen Informatika dan Kemputer “AMIKOM” Yogyakarta.

Penyusunan Tugas Akhir tidak terlepas dari pihak yang membantu kami
dalam menyelesaikan Tugas Akhir ini, dan pada kesempatan ini kami selaku

penulis ingin menyampaikan rasa hormat dan trimakasih kepada :

1. Bapak Prof. Dr. M. Suyanto MM, selaku Ketua Sekolah Tinggi
Manajemen Informatika dan Komputer AMIKOM Y ogyakarta.

2. Bapak Tonny Hidayat, M.Kom. selaku dosen pembimbing Tugas
Akhir ini.
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INTISARI

Dalam sistem mengajar dan belajar adalah suatu proses dalam hal
pendidikan yang sangat menunjang untuk masa depan semua orang. Karena itu
pendidikan merupakan suatu kepentingan atau keharusan untuk semua orang dari
anak- anak sampai orang dewasa hingga orang yang sudah tua pun layak
mendapatkan pendidikan.

Dengan menggunakan media pembelajaran yang mudah dipahami anak —
anak di usia belia, diharapkan dapat mempermudah dalam mengingat informasi
dan pengetahuan melalui media ini, dengan media pembelajaran berbasis
multimedia diharapkan anak-anak di TK Santo Yusuf Condong Catur lebih
tertarik dalam menerima dan mendengarkan penyampaian pendidikan sistem
komputerisasi ini serta membangun pemahaman akan dasar doa dalam setiap
pengucapannya dan menekankan pengetahuan akan adanya cara berdoa dengan
benar dan dapat menjadikan contoh yang baik dalam bersikap doa yang baik
untuk disetiap pertumbuhannya.

Media pembelajaran yang akan dibuat adalah menghafalkan dasar doa
agama katholik dengan media interaktif dan disajikan untuk bisa mendapatkan
suatu yang bernilai untuk di doakan dan lebih tau sejak dini akan pemahaman doa
yang telah diajarkan guru agar lebih berimbang dan bisa menyesuaikan menjadi
lebih menarik untuk pelafalan disetiap pengenalan dasar doa tersebut .

Kata Kunci:
Media Interaktif, dasar doa agama katholik, hafalan.
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ABSTRACT

In the system of teaching and beajar is a process in terms of education is
support for the future of everyone. Therefore education is an interest or necessity
for everyone from children to adults to the elderly also deserves an education.

By using media that is easy to understand children - children at a young
age, is expected to facilitate the recall of information and knowledge through the
media, with media multimedia-based learning is expected to kids in kindergarten
St. Joseph Condong Catur more interested in receiving and listening to the
education delivery system This computerization and build a basic understanding
of prayer in every pronunciation and emphasize knowledge for how to pray
properly and be able to make a good example in the act of prayer is good for
every growth.

Media that will be made is to memorize the basic prayers religion
Catholic with interactive media and presented to be able to get a valuable to for
prayer and knew from an early age to be understanding of prayer that has been
taught teachers to be more balanced and able to adjust to become more

attractive to the pronunciation of each introduction The basic prayer.

Keyword:
Interactive media, basic Catholic religious prayer, recitation.
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