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PENUTUP
5.1, Keslmpulan
Dalam penelitian ini diperoleh hasil bahwa peneliti memiliki peranan

sangal penting sebagai seorang g lalom mengambil informasi yang
i cngan buids adisi ta untuk nantinya disajikan

mambar. Untuk mengatas) 1z
movement kamera dengan sederhana dan tidak herlehu.han.[-[nmhrtmknﬁga,
yoitu sulitnya menciptakan sussany dramatis melalui fighting  studio.
Penyelesaian yang ditempuh adalah tim kameramen memaksimalkan lighting
studio dengan meredupkan intensitas cahaya agar menimbulkan efek dramatis
dan mampu memusatkan perhatian pmmrsn ke performance norasumber.
Keempat, peneliti serngkali kesulitan melakukan kalibrasi pada efectronic
68



stahifizer, Kelima, performa host yang tidak maksimal atau terjadi kesalahan
pada sast talkshow berlangsung, sehingga perlu dilakukan pengambilan
gambar ulang frerake).

5.1. Saran

tim kreatif, di]nuphlt mampu mendeski
dehﬂhﬁhlmmnﬁmlmmllm

bon, Lukun i l'aml:tukampm].rang
produksi. Selanjutnya, saran untuk pjhnk Reksa Birama Televisi (RBTV),
semogs pihak RBTV terus memberi dukungan terhadap karya-karya
mahasiswa Amikom. Selain itu juga diharapkan pihak RBTV mampu ikut
terjun langsung dan membimbing teman-teman mahasiswa vang melakukan
produksi.
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