BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Teknologi digital dalam hal ini komiputer sangat membantu setiap produksi

corimg adatul proses pembuatan ilustrasi
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afip berkualitas
-dapat membuat efek —
efek suara atau musik darisegaln geore melalul Plug-In yang tersedia pada
perangkat lunak DAW (Digital Audio Workstation)[1] Penggunaan MIDI
{ Musice! Instriment Digital Interfuce) bisa membiust produksi musik dengan cepat
dan kualitas yang cukup baik.

Logic Pro X merupakan perangkat lunak dari Apple vang dapat bekerja
sebagai recording studio yang komprehensif. Pemanfaatan DAW dan Plug-in vang



tersedia dalam pembuatan film seore memungkinkan produser film untuk menckan
pengeluarnn budyet atan anggaran.[2] Namun karena masih banyak musisi yang
belum mengetahui pemanfaatan perangkat lunak DAW khususnya Logle Pro X
untuk membuat film score. Moko penulis memutuskan untuk mengambil judul

skripsi “PEMBUATAN DIGITAL

SOORING PADA FILM PENDEK
“INFORMAN" MENGGLIN A
ini penulis

suasana seliap

Beberapa batasan masalah yang digunakan dalam penelitian ini adalah
sebagai berikut.
I. Penulis memfokuskan pembahosan temang proses pembuatan scoring

film pendek “INFORMAN"



2. Dalam proses pembuatan film score menggunakan perangkat lunak
Logic Pro X dan pendukung Plug-fns dari Kontakt Versi 5.

3. Pembuatan film seore menggunakan teknologi MIDL

4. Hasil akhir yaitu film pendek berdurasi 13 menit 53 detik.

5. Tidak membahas legalitos dalafpembuatan ilustrasi musik untuk film
pendek |

nuk Logic Pro X dan

pendukung Plig S dalam merancang dan
membuat  filin s e berkualites” dengan  mudab  tanpa
membutuhkan instrumen fisik yang mahal.

3. Agar sknipsi dapar menjadi referensi mahasiswa STMIK AMIKOM
YOGYAKARTA dalam pembuatan ilustrasi musik untuk film.

4. Sebagai syarat lulus Progeam Strata — | Jurusan Sistem Informasi pada

STMIK AMIKOM YOGYAKARTA.



15 Metode Penelitian

Peneliti menjabarkan cara — cara memperoleh data — data yang digunakan
untuk kebutuhan penelition.

1.51 Metode Pengumpulan Data

Pada tahap ini dilakukan pembustan laporan mulai dani studi pustaka
hingga implementasi, serta penarikan kesimpulan dan saran.



152 Metnde Analisis

Metode analisis vang digunakan dalam penelitian ini yaitu metode analisis
teknik yang digunakan, analisis kebutuhan sistem yang meliputi kebutuhan

fungsional dan non-fungsional dan analisis kelayukan sistem vang meliputi

:_r:.

d. Ediring

1) Sample Score
154 Metode Pengembangan

1.5.1.2 Proses Produksi

1y Pemambahan fnstrimen



2p Record & add Effect
3 Mustering
4) Bowncing

1.5.1.3 Pasca Produksi

s [ﬂudnhmhdmglﬁﬂmnmﬁﬁ ntuk film

Seperti umumaya laporan penelitian ilmiah, maka pada laporan wgas
yang tercantum memberikan 5 {lima) bab. masing-masing bab in meliput:



BAB 1 : PENDAHULUAN
Bab ini mengursikan lotar belokang masalah, perumusan
masalal, batasan masalah, twjuan dan manfaat, metode

penelition dan sisternatikn penulisan skripsi.
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