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MOTTO 

 

Berhentilah mengeluh atas takdir yang tak bisa mengubahmu, karena tak ada yang 

pelu kamu kalahkan. Cukup ubahlah dirimu saat ini. 

Jangan selalu memilih jalan yang mudah, seperti air yang selalu mengalir ke 

tempat rendah, tiba-tiba kita sdh ada di tempat paling dasar. 

Kita hidup pada masa kini, kita bermimpi untuk masa depan, tapi kita belajar 

kebenaran abadi dari masa lalu. 

Hidup itu sederhana. Ketika sudah membuat pilihan, tidak perlu menoleh 

kebelakang. 

"Kerjakan kebaikan meskipun kamu anggap itu kecil, sebab engkau tidak tahu 

kebaikan mana yang memasukanmu ke surga" Hasan Al-Bashri 

“Barang siapa bersungguh-sungguh, sesungguhnya kesungguhannya itu adalah 

untuk dirinya sendiri” 

Al-Ankabut, ayat 6 
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INTISARI 

 

Tujuan pembuatan company profile  ini untuk memberikan data dan 

informasi secara lengkap mengenai Madrasah Aliyah Riyadhotut Thalabah. 

Rembang secara efektif, jelas, dan simple Sehingga dapat membantu menarik 

simpati target market yaitu calon siswa baru untuk berminat melanjutkan jenjang 

pendidikan di Madrasah Aliyah Riyadhotut Thalabah. 

Pengumpulan data dilakukan melalui dokumentasi berupa foto dan video 

di lapangan yang juga didukung dengan data dari arsip Madrasah Aliyah 

Riyadhotut Thalabah. aplikasi ini terdiri atas 5 halaman menu utama berdasarkan 

kebutuhan isinya terdiri dari home, fasiltas, ekstrakulikuler, pendaftaran, menjadi 

5 komponen multimendia yaitu vidio, audio, animasi, teks, dan desain gerafik 

sehingga calon siswa yang mau mendaftar dapat mengetahui semua informasi 

tentang Madrasah Aliyah Riyadhotut Thalabah Rembang secara detail dan jelas. 

Dalam perancangan aplikasi ini peneliti menggunakan aplikasi flash cs6, 

adobe indesign cs6, adobe potoshop cs6, dan mengunakan bahasa pemrograman 

acionscript 2. 
 

Kata kunci: Company profile, Madrasah Aliyah Riyadhotut Thalabah, aplikasi 

flash cs6, adobe indesign, adobe potoshop. 
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ABSTRACT 

 

The purpose of making this company profile to provide the data and 

complete information on Madrasah Aliyah Riyadhotut Thalabah Rembang 

effective, clear, and simple So it can help lure a target market that is new for 

prospective students interested in continuing education in Madrasah Aliyah 

Riyadhotut Thalabah. 

Data collected through the form of photographs and video documentation 

in the field which is also supported by data from the archive Madrasah Aliyah 

Riyadhotut offenders. This application consists of five main menu page based on 

the needs of the contents of the home, facility, extracurricular, registration, into 5 

components multimendia namely vidio, audio, animation, text, and design gerafik 

so that prospective students who wish to enroll can find out all the information 

about the Madrasah Aliyah Riyadhotut Thalabah Rembang in detail and clearly. 

In designing this application the researchers used a flash application CS6, 

Adobe InDesign cs6, Adobe potoshop cs6, and using programming languages 

action script 2. 

 

Keywords: Company profile, Madrasah Aliyah Riyadhotut Thalabah, aplikasi 

flash cs6, adobe indesign, adobe potoshop. 


