BAB1

PENDAHULUAN

i — wm:wﬁkmh&hfiqiﬂ-ﬂm‘ adits dil.
indicik SOy scturs desigan sekolsh menhRRIRY (SAIRY, Media
nosi yang digunakan pada saat social presentasi

in yang
...... rmasi prestasi, waktu
_ ko informasi yoog diberikan belum

tersampaiakan secars lengkap dan hanya sebata g media cetak,
MA Riyadlotut Thalabah memerlukan eampany profile sebagai alat bantu
dalam promesi, aplikasi ini memiliki keungulan seperti dapat menjalankan file
audio, video, dan animasi, hal ini tidak dapat ditampilkan pada media cetak seperti



brosur, Media interaktif dapat memberikan informasi lebih jelas dan mudah

difahami bagi calon siswa dan masvarakat.

“Pembuatan Company profile Madrasah Alivah Riyadhotut Thalabah Rembang

ckstrakulikuler, fasilitas. dan pendafiaran MA  Riyadhotut
Thalabah.

3 Dalam pembuatan Company profife  ini. peneliti mengunakan
software Adobe Hustrator Csb, Adobe Flash Csé.



4, Penelitian ini dimaksudkan untuk menjadi prototype progam pada
MA Rivadhotut Thalabah.
1.4 Maksnd dan Tujuan Penelltian

Adapun twjuan yang ingin dicapai dalam penyusunan tugas akhir ini

mengetahui

Pengambilan data dari buku-buku tentang software vang
akan dipakai dengan maksud agar mendapat penjelasan yang lebih
baik tentang software yang akan dipakai.



1.52 Metode Analisis

Untuk menilai apakah sistem yang dibuat lavak digunakn atau tidak, maka
maka peneliti mengunakan metode analisis SWOT, analisis SWOT dipilih karena
dapat menjabarkan masalah kompleks baik Internal maupun Eksternal. Analisis

9. Mengetes Sistem.
10, Menggunakan.

1. Memelihara Sistem.



1.5.4 Metode Evaluasl { Testing)

Metode ini digunakan untuk menilai sejauh mana sistem dapat berjalan
dengan cara memasukan datn sampel, sehingga dapat diketahui apakah hasilnya
sudah sesuai dengan yang diharapkan atau belum. Metode testing yang digunakan

BAB ITI ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini membahas tentang analisis sistem. perancangan sistem. dan
rancangan antar muka atau interface vang akan ditampilkan pada aplikasi

yang dibuat.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisikan tentang proses pembuatan aplikasi interaktif
menggunakan hardware dan software dalam  pembuatan aplikasi
multimedia ini.

BABY
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