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MOTTO 

We will never know, before we do so. Remember one thing, the work we do will be 

worth. 
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INTISARI 

 

 Perancangan Media Interaktif Toko Roti Family Bakery Belitang berbasis 

multimedia dengan menggunakan macromedia director MX bertujuan untuk 

mendapatkan manfaat lebih dibandingkan media promosi sebelumnya. Salah satu 

manfaat dari penggunaan media interaktif ini adalah kelengkapan dalam 

penyampaian informasi. Dengan menggunakan media interaktif sebagai media 

promosi, keuntungan yang didapat dalam pemberian informasi antara lain berupa 

gambar, teks, audio, video dan animasi. 

 Fasilitas yang disediakan dalam sistem informasi ini yaitu fasilitas 

pembaruan data tentang toko roti Family Bakery yang meliputi pembaruan data 

berupa gambar produk, teks label maupun deskripsi keterangan, serta dapat 

menghapus ataupun menambah produk berupa gambar maupun tulisan. 

Metodelogi yang akan digunakan untuk membuat sistem informasi ini metodelogi 

pengembangan sistem informasi. Metode tersebut terdiri dari beberapa tahap yaitu 

konsep, perancangan, pengumpulan bahan, pembuatan dan pengujian program. 

 Sistem informasi ini dibuat untuk mempermudah pelanggan untuk 

mendapatkan informasi tentang produk-produk yang dijual di toko roti Family 

Bakery Belitang dan mempermudah toko untuk memperbarui produk-produk 

terbaru mereka. Selain itu dengan adanya media interaktif ini diharapkan nantinya 

pelayanan di toko roti Family Bakery akan lebih mudah dan efisien dalam 

promosi 

 

Kata kunci : Family Bakery Belitang, Media Interaktif, Informasi. 
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ABSTRACT 

 

Interactive media design of Family Bakery Belitang, based on multimedia, 

by using macromedia director MX is used to get more benefits than previous 

media. One of the benefits of using media interactive is the completeness of the 

information giving. The advantages that can be gotten in the information giving 

are picture, texts, audio, video, and animation.    

The available facility in this information sistem is data updates about 

Family Bakery, including the product picture data, label text and description. 

Moreover, it can be used to erase or add the product in the form of picture and 

text. The methodology that will be used in this information sistem is sistem 

information development method. This method consists of some steps, they are 

concept, design, data collecting, and, the last step is making and testing the 

program.  

This information sistem makes costumers easy to get information about the 

selling products of Family Bakery Belitang, and makes the bakery easy to update 

their latest products. Furthermore, interactive media is expected to make the 

service of Family Bakery easier and more efficient in the promotion. 

 

Keyword :  Family Bakery, Interactive media, Information 

 

 


