BAB1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknologi dan sistem informasi menyebabkan sebuah
1 dengan waktu yang singkal.
iini sangat dibutuhkan agar
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Bakery Belita g. Toko

di daerah Belitang,
ha nntuk menjadi toko roti

yang maju dan sukses,
Namun di toko roti Family Bakery belum tersedia media informasi dan
promosi yang berbasis media interaktif. Toko roti Family Bakery Belitang hanya
menggunakan brosur sebagai media promosi. Penggunaan brosur sebagal media
promosi di toko roti ini disnggap memiliki beberapa kekurangan dalam
penyampaian informasi yaitu hanya berwujud dalam bentuk teks dan gambar saja.



el

Dari masalah distas maka penulis merumuskan judul “Perancangan Media
Interaktif Toko Roti Family Bakery Belitang dengan Menggunakan Macromedia
Director MY Sebagni Media Promosi™. Agar media promosi di toko roti Family

Bakery Belitang ini lebih lengkap tidak hanya terbatas pada teks dan gambar saja

aplikasi ini antara lain ;

3. Media Interaktif belum bias menerima inpus dari Pelanggan.
4. Untuk produk. promo, dan lowongan kerja penulis hanya mengambil
beberapa contoh vang ada.



14 Tujuan Penelitian

Tujuan yang ingin dicapai melalui perancangan dan penelitian ini antara

kegiatan, dengan tujuan agar kegiatan tersebut dapai terlaksana dengan baik dan
sesual dengan keinginan yang diharapkan. Dalam penyusunan skripsi ini penulis



menganalisis data, distaranya :
1.6.1 Metode Pengumpulan Data
Metode penpumpulan data vang skan digunakan dalam pembuatan skripsi
ini diantaranya :
L. Observasi

gadlakan tanya jawab secara langsung terhadap man:
dalam pengambilan data.

» |1|-'-|-' et Bk yang mendukung ¢
1.6.2 Meiode Analisis
Metode analisis yang akan digunakan adalah :
. Analisis SWOT
Metode perencanaan strategis yang akan digunakan untuk mengevaluasi
kekuatan (stremgths), kelemahan fweaknesses), peluang fopportunities),

dan ancaman (threats) dalam pengerjaan provek .



2. Analisis Kebutuhan Sistem

Metode dilakukan dengan cara Penguraian suatu sistem informasi yang
utuh kedalam bagian-bagion komponennya dengan maksud untuk
mengidentifikasikon dan mengevaluasi permasalahan, kesempatan,
hambatan yang terjadi dan y yang diharapkan sehingga dapat

: o
\etade Perancangan
Makstid dari tahap ini adalah membust spesifikssi
cktur proyek, serta gays dalam pembustin material untuk proyek, sepert

mengijinkan penggunn memiliki gambaran dasar tentang program  serta
melakukan pengujian awal. Prototyping memberikan fasilitas bagi pengembang
dan pemakai untuk saling berinteraksi selama proses pembuatan, sehingga

pengembang dapat dengan mudah memoedelkan perangkat hunak yang akan dibuat.



Protonping merupakan salah satu metode pengembangan perangat lunak yang
banyak digunakan.
Model yang akan digunakan adalah bentuk -
|. Prototipe kertas atau model berbasis komputer yang menjelaskan
bagaimana interaksi antara pemakidan komputer.
2. Prototipe ' rapn bagian fungsi dani
Jini pemakai akan lebih

1.7 Sistematika P _
Penulisan skripsi ini dirancang secara sistematss.

mengenai isi skripsi ini sebagai berikut :



BAB1 : PENDAHULUAN
Pada bab mi menguraikan tentang latar belakang masalah, Rumusan Masalah,

Batasan Masalah, Maksst dan Tujuan, Metode Pengumpulan Data, dan
Sisternatika Pengumpulan Laporan,
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