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1.1 Latar Belakang
Laptop adalah saloh satu alat elektronik yang dapat membantu dalam
meningkatkan produktivitas (Elnatan & Tannady 2020). Laptop merupakan
i able atau mudah untuk dibawn
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Seperti kesalahan yang sudah biasa dimiliki oleh pembeli laprop dalam
menentukan fapiop untuk gaming, desain dan office. Misaloya seperti calon
pembeli yang ingin membeli laptop untuk kebutwhon desain tetopt malah
mendapatkan hasil berupa laptop office karena seperti yang kita ketahwi 2
kategori Japrop tersebut tentu sangat berbeda dan segi hardware don fungsinya
karena, ketign kategori (gaming, desain dan office) didasari pada kebutuhan



penggunanya. Maka dari itu sebelum memilih lapiop vang perlo diperhatikan,
vaitu harus menyesuaikan dengan kebutuhan, jemis luprap yang dipilih seperti
spesifiknsi yang tertanam pada fopeap itn sendin (Prayogo, 2018). Dani
permasalah tersebut salah satu carn untuk membantu mempermudah dalam
menentukan pemilihan laptop yang terbatk sesuai dengan kebutuhan para
konsumen adalah SPK (Sistem Pendukung Keputusan) dengan metode AHP
{Aralytical Hierarchy Process).
Dari kutipan Angelm & Ferig

ng cocok dengan topik
peneliian ini adalah metode AHP dimana metode ini lebih detml dalam
perhitungannya vaitu dengan membandingkan nilai masing-masing kriteria dan
membandingan nilai masing-masing alternatif yang ado. Dengan  hasil
penelitin  LKP034  sebesar 0.2914 pada metode AHP dan LKPO34 sebesar
3225 pada metode SAW sebagai lakan terbatk sesuai bobot kriteria clhient.



Dani penelitian sebelumnya yang telah dilskukan oleh Kusumantara et al.
{2019) yang membahas tentang analisis metode AHP dan SAW pada pendukung
keputusan seleksi ketua departemen himpunan mahasiswa, yang dimana di dalam
penelitian tersebut mengatakan bahwa hasil rangking tersebut diperbandingkan
dun divkur dengan perangkingan dar responden melalw teknik hamming
distance. Hasil pengukuran menunjukkan bahwa tingkat perbedaan untuk
metede  SAW sebesar 81.5%. sedangkan untuk metode AHP adalah sebesar
43,75%. Maka disimpulkan bahwa pendeleats

nya T i 3 an membertkan nilai
numerik untuk menentukan variabel o priontas paling tinggi
(Sanyoto et al., 2017). Pershutmn utamn ARP (Analvtical Hierarchy Process)
adalah sebuah hirarki fungsional dengan inputan utamanya persepsi manusia.
Dan AHP (Analvtical Hierarchy Process) sendiri memiliki banyak keunggutan
dalam menjelaskan proses pengambilan keputusan, salah satunya adalah dapat
digambarkan secara grafis sehinggn mudah untuk dipahami oleh semua pihak
yang terlibat dalam pengambilan keputusan (Kusrini, 2007).




Sehubungan dengan permnsalshan vang sudah dijelaskan diatas, maka
penulis mencoba mengangkat hal tersebut kedalam penelition mengenai sistem
pendukung keputusan dalam pemilihan laptop menggunakan metode AHP
{Amatvtical Hierarchy Process) berbasis website yang dimana dapat diakses oleh
banyak orang sehingga para konsumen dapat menemukan informasi dalam
pemilihan laptop untuk mengambil keputusan yang lebih baik.

1.2 Rumusan Masalah
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ssalahan menjadi lebih terarah tidak menyimpan
Atar belakang yang telah dikemukakan, maka d
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b. Spesifikasi : Komponen-komponen iwh'lmlllan vang ada pada lapiap
seperti Storage, RAM, Display dan Baterai.

L4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Tujuan  masalsh  dar  penelitian  ini  dimaksudkan  untuk
mengimplementasikan metode AHP (dnalytical Hierarchy Process) dalam
membangun suatu sistem pendukung keputusan pemilihan fapiop berbasis



wehsite sehingga mempermudah konsumen ketika menentukan fapiop mana yang
akan dibeli sesuai dengan kebutuhan dan kriteria terbaik.

L5 Manfaat Penelltian

Adnapun manfast vang diharapkan penulis dalam melakukan penelitian ini
adalah sebagai berikut :
1.5.1  Bagl Penulis

Untuk mendapatkan data-data yang benar dan sesuai dengan vang
dibutuhkan. maka penelitian ini menerapkan beberapa metode penelitian
pengumpulan data sebagai berikut :



Lol Metode Pengumpulan Data

Adapun teknik yang diperfukan untuk kebutuhan pengumpulan data
adalah sebagai berikut -
Lo.1.1 Metode Studl Postaka

Merupakan metode pengumpulan data vang dibutubkan dengan mencari
referensi-referensi vang berhubungan dengan penelitian yang dilakukan, referensi
tersebut dnpnt dlpmﬂﬂh melalui buku-buku, surat kabar, intemmei sumber

. Yang dimana metode
AHP mampu memecahkon permasalahan  vang multi  kriteria  sehingga
mengetahui alternatif terbaik dari banyak elemen pilihan mengounakan
perbandingan  yvang berpasangan  untuk membual suatu  matriks  yang
menggambarkan perbandingon antarz elemen vang satu dengan elemen yang lain
dan metode analisis SWOT dimana dapat mengidentifikasikan masalah dari
berbagai faktor secara sistematis untuk merumuskan strategi dari segi stremgths



(kekuntan), weaknmesses (kelemahan), oppertunities {pElllnnE] dan threats

{ancaman).

Lo3  Metode Perancangan

Metode perancangan yang digunakan dalam penelition ini menggunakan
UML (Unifice Modeling Langeage) yaitu, yang berfungsi untuk menggambarkan
batasan-batasan sistem, aliran data atau proses-proses yang terjadi pada sistem,

1 sistem, Pengujian

_menguji semua elemen program
pmnamhmﬂkupﬂﬁﬂﬂ'ﬂmmﬂl Pﬁrsulmsamlﬂﬂlknkmumﬂdanjﬂlur-
Jalur logika program pada perangkat lunak yang diuji.

L.6.4.3 Metode Kuesloner

Tahap dimana untuk mengetahui dan menjadikan bukti bahwa sistem
vang di bangun dapat diterima oleh pengguna di dalam penelitian ini peneliti
menggunakan pengujian kuesioner untuk melakukan penilaian dalam pengujian



sistem dengan cara membenkan beberspa pertanyaan atau pernyataan dalam
penilaian sistem kepada responden untuk dijawab apakah sistem yang dibangun
oleh peneliti sudah berjalan dengan baik sehingga dapat diterima oleh pengguna.

1.7 Sistematika Penullsan
Berdasarkan metode yang digunakan dalam penyusunan laporan ini maka
penulis dapat merumuskan sistematika penulis agar bisa maksimal dan
dap isi dari karya ilmish. Adapun

membangun  sistem  dan  analisis kelaynknn sistem  yang
divsulkan.

BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Pada tahap ini berisi tentang pembahasan yang lebih rinei dalam
pembuatan sistem pendukung keputusan pemilihan laptop
menggunakan metode AHP (dnalvticel Hievarchy Process) yang



telah dibahas pada bab sebelumnyn vang didalamnya yaitu
Pengujian Sistem yang telah dilakukan.

tPENUTUFP

Pada bagian bab ini berisi kesimpulan dari sistem yang diusulkan
muoksimal setelah adanya proses analisis pada bab sebelumnya
- . agar hasil dari penelitian yang

at bagi penulis atau peneliti
gar. penelitian bisa lebih
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