BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Penjualan secara Onfine yang dapat menjual berbagai macam barang baik

itu barang nyata stau vinusl menjadi bush sarana bis is untuk mengembangkan
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pemasaranya tidak mencangkup secara luas. Barang yang diperjualkan di dalam

i 1 bu. .. merupakan 'hlIa.l]_E nyata melamkan barang

3D. Teknik modelling 3 dimensi secara umum
3 mncam yaitu Polvgonal Modelling, Cu
wlpting. Di dalam skripsi ini penulis lebih
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nenggunakan feknik utsma bevel, serew dan spin ool Agar model 3d
bermanfaat, maka model yang sudah jadi diunggah kesitus penjualan onfine
3dexport.com mengikuti syarat don ketentuan situs tersebut. Oleh korema itu
penulis berpeluang untuk membangun skripsi dengan judul “Implementasi Model
3D untuk Penjualan Onfine dengan Modifier Bevel, Screw dan Spin Tool
Menggunakan Blender”.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dissmpaikan, maka periu
dirumuskan suatu masalah yang okan diselessikan adalah bagaimana
mengimplementasikan peralatan rumah kedalam 3D model menggunakan teknik

2. Menerapkan dan mengembangkan ilmu yang didapat selama masa studi di
STMIK AMIKOM Yogyakarta

3. Memperoleh pengetahuan dan kemampuan untuk menjual model 3D serta
mumpu mengembangkannyn sebagai bekal ketika di Juar AMIKOM.



Informasi di STMIK. Amikom Yogyakarta,

Adapun tujuan penelitian kali ini adalah sebagai berikut :

1. Implementasi model 3D untuk penjualan Online.




1.5 Metode Penelitian
Metode penelitian yang penulis gunakan dibagi menjadi lima yaitu metode
pengumpulan  datn, metode analisis, mefode perancongan, dan metode

B dasar leori yang
digunakan untuk menunjang penulisan skripsi, Metode ini dilokukan untuk
mendapal pemahaman fentang pemodelan 3D dan penjualan Onfine. Teori
tersebut diperoleh dari buku dan situs internet.

152 Metode Analisls
Dalam pembuatan model 3d untuk penjualan Online menggunakan metode
analisis pra produksi untuk analisis Implementasi model 3D secara Online.



analisis produksi untuk pembuatan model 3D dan analisis pasca produksi untuk
penjualan model 3D,
1.5.3  Metode Perancangan

Merupakan tshapan perencanaan atau pra produksi. Dalam pembuatan
model 3D untuk penjualan nline. hal igi meliputi perencanaan konsep, desain

Pada Bab ini menjelaskan tentang pra produksi dan analisis kebutuhan.

BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



telah dibuat secara keseluruhan dari tahap modelling, texturing. lighting,
rendering sampai dengan penjualan Gnline,
BAB V : PENUTUP
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