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1.1 Latar Belakang
Perkembangan teknologi informasi telah menjamah berbagai bidang di
kalangan masyorakat. Tak terlepas pada bidang
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angikuti perkembangan zaman yang telah men

iat secara pembukuan akan menimbulkan beberapa masalah.

Pu-hmp.dm Arisan  Juwnni  mempaknn i . yang
pelaksangannys bemda di kediaman Tbu Sutiyani di Juwar -' 1 Tengah.
\risan ini merupakan arisan minggu _ erdinl selama lebih dar 38
22 juta tiap minggu. Selama ini, semis proses pelaksanaan arisan masih dilakukan
dengan pembukuan, dan akibatnya masih sering terjadi masalah yang timbul
seperti terjadi kesalshan dalam melakukan pencatatan pembayaran. Selain itu, jika
sistem arisan masih dilakukan dengan cara pembukuan, penyelenggara juga

terkendnla dalam menyebarkan informasi mengenai arisan. Dalam penyebaran

engan faln lintas uang lebih dari

informasi, penyelenggara masih melakukannya dengan manual. Yakni dengan



memberitahukan informasi yang perlu disampaikan pada setiap peserta arisan
pada saat peserta melakukan pembayaran tiop minggunya. Contoh informasi yang
sering disampaikan secara langsung adalah tentang pengumuman jika terjadi libur
pembayaran arisan. Selam itu, penyelenggara juga merasa kesulitan saat ingin
menghubungi peserta arisan karena sisfém yang selama ini berjalan tidak
mengakomodasi infofmasi mengenal peserta arisany misalnya seperti kontak dan

but. penulis'masih melibat ada masalah
: e ) rang sedang berjaian. Olleh karena it p
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milis bertunjuan
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paling fepat. Selain itu penggunaan SMS schagai media penycbar informasi juga
dirasa mursh. Untuk pefaie -penulis menggunakan bahasa
pen:uugmman]avndm | ".I' III.'TI . MpAnan ot hase. Sﬂh‘gkﬂ.ﬂﬂlﬂﬂk

fitur SMS Gateway, penulis menggunakan Gammu.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah disampaikan, maka dapat
1. Bagaimana mengimplementasikan SMS Gatenay pada sistem informasi arisan

14 Tujuan Penelitian

Tujuan dari diadakannya penelitian ini adalah merancang dan membuat
sistem informasi arisan pada Perkumpulan Arisan Juwana guma membatu
mengatasi masalah yang telah terjadi.



15 Manfaat Penelitian

Manfaat yang diharapkan dari pembuatan sistem ini adalah :

a. Meminimalisir kesalahan dalam pencatatan pembayaran arisan,

b. Meminimalisir kesalahpahaman antars penyelenggara dan peserta berkaitan

1.6.1  Metode Pengumpulan Dat
Metode pengumpulan data digunakan untuk memperoleh data vang

perancangan sistem.



L.o.1.1 Metode Observasl
Model observasi yang digunakan dalam penelitian ini dalam rangka
pengumpulan data adalah mon behavioral observation (observasi non perilaku)

berupa record analysis {analisis catatan). Artinya peneliti menggunaksn catatan

masa lalu dan/atan masa sekarang di lokasi pe

1.6.3 Metode Perancangan
Karena peneliti menggunaken bahasa pemrograman yvang mendukung
konsep OOP {Obiect Oviented Programming). maka metode perancangan sistem

vang digunakan adalah UML (Unified Modeling Language). Beberapa diagram



UML yang digunakan peneliti dalam penyusunan skripsi ini adalah Use Case
Diagram, Aetivity Diagram, Class Diagram, dan Sequence Diagram.

1.6.4 Metode Pengembangan
Peneliti menggenakan metodologt SDLC  (System  Development  Life
Cyele) model Waterfall stau “Classic Life Cvele” dalam pengembangan sistem.

Model Waterfoll sendirisle dirt dap‘en 1 ipar it analfyxis, reguirements

specification, désign, fmplcméntation, teting ai! integrition, dan operation and

Gambar 1. | Diagram Metode Waterfall (Roger 5. Pressman)

1.6.4.1 Analvsis
Pada tahapan ini peneliti melakukan analisis terhadap sistem lama guna

mendapatkan pemahaman tentang permasalahan yang ada, menggali secara



mendalam kebutuhan yang akan dibutuhkan, Analisis dapat dilakukan melalui
konsultasi dengan objek. menganalisa dokumen-dokumen, maupun melakukan
pengamatan pada objek.

1.6.4.2 Reguirements Spesification
Setelah menganalisa objek. peneliti menentukan kebutuhan dar sistem

yang akan dibangun.
1.6.4.3 Design

. apan ini, peneliti f’ﬂ'l"l i
ungsi-fungsi program yang dibuat datpat berjal
el % it tidak melakukan tahap

operating and maintenanoe.

1.7 Sistematika Penullsan
Sistematika dalam penulisan skripsi ini meliputi beberapa bab yang terdiri
dari



BAB 1 FPENDAHULUAN

Bab ini berisi gambaran secara garis besar mengenai isi skripsi yang
meliputi latar belakang masalah penulisan skripsi, batasan ruang lingkup yang
dibahas, tujuan dan manfaat yang didapat, metodologi yang digunakan dan
sistematika penulisan skripsi.

BAB I LANDA

Bab ini berisi kesimpulan dan saran dari bab-bab sebelumnya mengenai
perancangan sistem baru yang dibuat dan saran vang dapat dijadikan masukan

bagi penyelenggara untuk kedepanya.
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