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INTISARI 

 

Seiring dengan perkembangan teknologi informasi serta semakin luasnya 

penggunaan internet membuat semakin majunya pekembangan aplikasi. Aplikasi 

adalah suatu subkelas perangkat lunak komputer yang memanfaatkan kemampuan 

komputer langsung untuk melakukan suatu tugas yang diinginkan pengguna untuk 

mengolah sebuah informasi. Dewasa ini banyak sekali aplikasi, mulai dari aplikasi 

mobile, anti virus, game, social media, jasa dll. 

Dengan adanya aplikasi akan sangat membantu dalam memperoleh 

informasi. Ayo Berbagi merupakan suatu organisasi dibidang sosial non provit. 

Dalam kegiatan nya dibutuhkan media untuk lebih memudahkan semua elemen 

masyarakat. Maka dibutuhkan suatu media yang bisa digunakan kapan pun dan 

dimanapun. Solusi yang di dapat adalah Aplikasi Ayo Berbagi, sebagai sarana 

media untuk mempermudah semua elemen masyarakat untuk melakukan donasi 

dan berbagi informasi.  

Dengan demikian penulis membuat skripsi dengan judul “ANALISIS 

DAN PERANCANGAN APLIKASI AYO BERBAGI SEBAGAI MEDIA 

PUBLIKASI KOMUNITAS SOSIAL” (Studi Kasus: Komunitas Berbagi Nasi di 

Yogyakarta). Perangkat lunak yang saya gunakan adalah Phonegap, Adobe 

Photoshop untuk desain Aplikasi, API sebagai media komunikasi antara platform 

berbasis web service, dan Bahasa pemrograman yang digunakan adalah HTML, 

CSS, Java Script. Tujuan dari pembuatan aplikasi ini secara online adalah sebagai 

media publikasi untuk mempermudah melakukan transaksi donasi dan tercapai 

terhadap sasaran yang sangat membutuhkan. 

 

 

Kata kunci : Application, Phonegap, HTML,CSS, JavaScript, internet 
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ABSTRACT 

 

Along with the information technology developments as well as the extent 

of the use the internet to make the advanced application more develpoment. The 

application is a subclass of computer software that leverages the capabilities of 

computer directly to a task that the user wants to cultivate an informed. Nowdays, 

there are lots of applications, start from mobile applications, anti virus, games, 

social media, services and etc. 

Applicaton makes us easy to finding information. AyoBerbagi is an 

organization in the social field non provit. In its activities it takes media to better 

facilitate all of society. Then it takes a media that can be used anytime and 

anywhere. The solution that we can find is Ayo Berbagi application, it is for 

facilitate all elements of society if they want to donate what they want and to 

share information. 

Thus, the author makes a thesis with the title “An Analysis and Design of 

Ayo Berbagi Application as a Social Media Publication” (case study : Berbagi 

Nasi Community in Yogjakarta). The writer use Phonegap software for this 

research. Adobe Photoshop is for design application. API as a media 

communication between a web-based service platform and the programming 

language used is HTML, CSS, JavaScript. The purpose of the creation of this 

online application as a  media of publication to make transactions donations 

easier than before and targets can achieved that desperately needed. 

 

Keyword :  Application, Phonegap, HTML,CSS, JavaScript, Internet 


