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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan dan kemajuan teknologi komputer sekarang ini sangat
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pesat. Kegunaan teknologi ini san

anyak bidang bisa dimanfaatkan oleh kemajuan teknologi kompulc
ya media ini ﬁnwm:lﬂammempdn]eh
likasi yang dilakukan secara online.

yang bergerak di bidang

lu siap antuan berupa barang, pakaian,

lmu untuk mengajarkan kepada masyarakat apa

arti berbagi. P v 'media yang mudsh untuk
menampung informasi secara spesifik atau secara rinci bag anggota
komunitss maupun orang awam yang ingin menyumbangkan barang.
Terkadang komunitas tidak bisa selalu menginformasikan setiap harinya di
media sosial karena memiliki kesibukan yang lain. Ketika orang ingin

memberi donasi saat ity juga dalam bentuk makansn nomun tidak poda



jadwal komunitas berbagi nasi, bisa langsung menginformasikan melalui
media ini. Pada saat itu juga anggota komunitas tidsk bisa melakukan
pengambilan barang vang disedekahkan bisa melakukan transaksi dengan
jasa kurir (relawan) melalui aplikasi vang akan dibust. Belum adanya

n Perancangan  Aplikasi
AyoBerbagi Sebagni Media Publikasi Komunitas Sosial” vang diharapkan
dapat memberikan solusi yang dibutuhkan kepada para donator dan kepada
para anggota komunitss agar mempermudah pendistribusian donasi dan
menunjang transaksi.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang permasalahan yang telah diuraikan diatas,
dapat ditarik kesimpulan bahwa permasalahan vang dihadapi yaitu:

I. Bagaimana membuat aplikasi AyoBerbagi dengan sistem platform android

4. Software yang digunakan pada aplikasi AyoBerbagi ini berupa framework
PhoneGap dengan menggunakan bahasa pemograman web, yaitu HTML,
('S8, dan JavaScript sebagai bahasa utama.

5. Software pendukung yang digunakan pada aplikasi AyoBerbagi ini yaitu
Sublime text, Browser Google Chrome, NodelS.




1.4  Maksud dan Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah :

4. Memberikan masukan dan gambaran kepada Komunitas Ayo Berbagi,

mengenai aplikasi secara online.

b. Menyatukan dan elemen-elemen komunikasi dan pendistribusian ke
dalam media aplikasi dan internet untuk memudahkan distribusi
donasi di AyoBerbagi.



¢. Memberikan kemudahan dan mengoptimalkan komunikasi dan
pll:diﬁn'hns:imlduﬂﬂid’lﬁ}mﬂﬂhﬂgi.

1.6 Metode Penelltian

Dalam melakukan studi pencarian fakta dan pengumpulan data untuk

juan penclitian dengan Savdors Dimas Bamus,

Metode ini meneliti data-data yang diperoleh dari arsip-arsip dari
objek penelitian dan dengan membaca buku-buku, majalah-majalah
dan literatur lain-lainnys untuk mendapatkan dasar-dasar teoritas
tentang masalah pembuatan aplikasi.



1.6.2  Analisls

Mengidentifikasi dan mengevalussi  permasalahan, kesempatan,
hambatan dan kebutuhan yang diharapkan sehingga dapat diusulkan




1.6 Pemellharaan

Merupakan proses pemeliharaun keseluruhan sistem, jika dirasa sistem
ini tidak bisa digunakan atau ada masalah maka perlu dilakukan

perancangan aplikasi secara umum serta segala kelebihan dan
kekurangan dari keseluruhan rancangan aplikasi yang ada.
BABIV  Implementasi Dan Pembahasan
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