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INTISARI

Sistem operasi pada handphone mengalami perkembangan yang cukup
pesat, salah satu sistem operasi tersebut adalah Android. Android dilengkapi
dengan layar sentuh yang membuat game menjadi sebuah media hiburan dan
pembelajaran yang menarik.

Game ini bertujuan untuk memberikan informasi mengenai objek wisata
bersejarah di Indonesia, seperti sejarah, gambar, dan lokasi dari objek wisata
bersejarah tersebut, sehingga menambah motivast anak wuntuk secara tidak
langsung mempelajari objek wisata bersejarah dengan aktivitas bermain game.

Aplikasi yang akan di gunakan untuk membuat game ini adalah unity 3d.
Unity 3d adalah sebuah game engine yang berbasis cross-platform. Unity dapat
digunakan untuk membuat sebuah game yang bisa digunakan pada perangkat
komputer, ponsel pintar android, iPhone, PS3, dan bahkan X-BOX. Fitur scripting

yang disediakan, mendukung 3 bahasa pemrograman, JavaScript, C#, dan Boo.

Kata kunci :Android,Game, Sejarah
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ABSTRACT

The operating system on the mobile phone has developed quite rapidly,
one of the operating system is Android. Android comes with a touch screen that
makes the game into a media entertainment and interesting learning.

This game aims to provide information about historic sights in Indonesia,
such as history, images, and locations of historic attractions, thereby increasing
the child's motivation to indirectly study the historic sights with game play
activity.

Applications that will be used to make it are Unity 3D. Unity 3D is a game
engine based cross-platform. Unity can be used to create a game that can be used
on computers, smart phones Android, iPhone; PS3, and even X-BOX. Scripting

features provided, supports 3 languages, JavaScript, C # and Boo.

Keywords : android, game, historic,mobile phone,
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