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INTISARI

Motion grafis merupakan salah satu subjek dari ilmu desain yang banyak
digunakan periklanan dalam pembuatan sebuah iklan, opening program TV dan
juga bisa digunakan untuk video clip music serta profil sebuah
perusahaan.Motion grafis pada umumnya merupakan potongan-potongan dari
desain yang berbasis media visual yang menggabungkan bahasa film dengan
desain grafis.

Seperti memasukan elemen-elemen yang berbeda seperti desain 2D atau
3D,video, tipografi, ilustrasi, fotografi, dan musik. Motion grafis di dunia
broadcast memiliki kehadiran yang sangat kuat di televisi. Seperti dalam
pembuatan komersil grafis, hiburan, promo, atau sebuah opening program, grafik
berita dan grafis yang terdapat dalam sebuah produk-produk TV C.

Secara tidak disadari oleh pemirsa awam, bahwa karya motion design
muncul di media elektronik dengan porsi yang cukup besar. Program umumnya
berdurasi 24 menit, dengan slot untuk commercial break 6 menit. Dalam 24
menit program porsi yang dikerjakan oleh seorang motion designer adalah
opening program, bumper in/out, closing program, belum termasuk elemen-
elemen pendukung seperti titles, graphic data, virtual set, backgroud dan lain
sebagainya.

KataKunci:lklan,MotionGraphic,BlessingArt,Video, Yogyakarta
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ABSTRACT

Motion graphics is one of the subjects of the science of design that is widely
used in the manufacture of a commercial advertising , opening and TV programs
can also be used for music video clip , and profiles a company.Motion graphics
in general are pieces of design based visual media that combine language films
with graphic design .

As incorporate different elements such as 2D or 3D design , video ,
typography , illustration , photography , and music . Motion graphics in the
world of broadcast has a very strong presence on television . Such as in the
manufacture of commercial graphics, entertainment , promos , or an opening
program , news graphics and graphics contained in a product TVC .

Unconsciously by the lay audience, that the motion design work appeared in
electronic media with a large enough portion. The program generally lasts 24
minutes, with a slot for a 6-minute commercial break. Within 24 minutes of the
program portion is done by a motion designer is opening program, bumper.in /
out, closing the program, not including support elements such as titles, graphic
data, the virtual set, backgroud and others.

Keywords : Iklan, Motion Graphic, Blessing Art, Video, Yogyakarta
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