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INTISARI

Dewasa ini, game berbasis android merupakan salah satu hiburan yang
paling diminati banyak orang. Tidak ada batasan umur seseorang untuk bermain
game yang bisa di unduh di play store ini. Menurut penelitian yang dilakukan
oleh MoboMarket pada kuartal pertama Tahun 2015, sebanyak 361 juta aplikasi
telah diunduh oleh pengguna android Indonesia. Game merupakan aplikasi yang
paling banyak diunduh dengan total unduh sebesar 45,61%.

Ini merupakan bukti bahwa ada begitu banyak pengguna android di
Indonesia dengan antusiasme yang sangat tinggi terhadap perkembangan aplikasi
yang dalam hal-ini adalah game. Sementara itu, pembuatan game berbasis android
sendiri masih di dominasi oleh pengembang asing seperti pengembang asal benua
Amerika atau Eropa. Hal ini menyebabkan kurangnya budaya Indonesia yang
diangkat kedalam ‘game android yang di dunduh oleh pengguna android asal
Indonesia.

Oleh sebab itu, penulis membuat game Student Runners yang
menceritakan sebuah perjalanan Anak SD. Game student Runners ini akan dibuat
menggunakan aplikasi Construct 2. Dengan karakter, alur cerita, background,
serta ikon yang khas dengan Indoneisa, diharapkan dapat memuaskan pecinta
game android di Indonesia khususnya serta dapat memberikan hiburan bagi
masayarakat luas.

Kata Kunci : Game Berbasis Android, Pembuatan Game Android Menggunakan
Construct 2
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ABSTRACT

At present, android-based gaming entertainment is one of the most
desirable people. There is no age limit for someone to play a game that can be
downloaded in play store. According to research conducted by MoboMarket in
the first quarter of 2015, 361 million applications have been downloaded by users
android from Indonesia. Games are the most downloaded applications for a total
download of 45.61%.

This is evidence that there are so many android users in Indonesia with
very high enthusiasm to the development of applications which in this case is the
game. Meanwhile, android-based game itself is still dominated by foreign
developers continental America or European origin. This situation led to a lack of
culture of Indonesia lifted into the game based on Android.

Therefore, the author makes the Student Runners game that tells a journey
of the elementary School kids. Student Runners game will be made using the
application Construct 2. With the characters, storyline, background, and icons is
typical with Indoneisa, expected to satisfy the android game lovers from Indonesia
and can provide entertainment for the public.

Keyword : Android Based Game, making Android Game Using Construct 2
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