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v Sebaik baiknya manusia paling baik akhlaknya dan

ik (berarti) kamu berbuat

vi



PERSEMBAHAN

Alhamdulillahhirabbil’alamin, puji syukur kepada Allah SWT yang telah

memberikan kekuatan, ilmu serta kemudahan sehingga Skripsi ini dapat

diselesaikan tepat waktu. Sholawat serta salam semoga selalu tercurahkan kepada

Rasulullah Muhammad SAW. Skripsi-ini kupersembahkan kepada:

1.

Kedua orang tua Bapak Dodo dan Ibu Mintarsih yang telah
memberikan semangat motivasi serta do’a yang tiada henti demi
kelancaran kulian ini terkhusus skripsi ini.

Terimakasih kepada kakak saya mas Acun Nurdin dan mbak Reza atas
dukungannya. Sidedek ayes yang membuat saya selalu tersenyum
bahagia.

Bapak Kusnawi, S.Kom., M.Eng. selaku dosen pembimbing yang selalu
memberikan masukan dan memotivasi dalam pengerjaan Skripsi ini.
Keluarga besar Pondok Pesantren Wahid Hasyim, Asrama Utsman
kamar 24, dan ustadz-ustadz semoga kalian semua selalu diberi
kesehatan, ilmu yang bermanfaat dan barokah.

Terimakasih kepada Kepala Sekolah MI Wahid Hasyim serta
jajarannya yang telah mengijinkan sebagai objek penelitian Skripsi
penulis.

Terimakasih kepada teman-teman S1-TI-10, Juhan, Teguh, Simplek,

Anto, Azam, dan yang tidak bisa saya sebutkan satu persatu.

vii



KATA PENGANTAR

Alhamdulillahirabbil alamin, segala puji bagi Allah SWT yang senantiasa
telah melimpahkan rahmat, karunia dan petunjuk-Nya yang begitu besar, sehingga
penulis dapat menyelesaikan skripsi dengan judul “Perancangan Media Promosi
Penerimaan Peserta Didik Baru Menggunakan Teknik Stop Metion ( Study Kasus
: Madrasah Ibtidaiyah Wahid Hasyim Yogyakarta )”. Sholawat serta salam
senantiasa tercurahkan kepada junjungan kita yakni nabi Muhammad SAW, yang
syafaatnya kita nantikan di yaumul kiamah kelak.

Skripsi ini disusun sebagai syarat untuk menyelesaikan studi Strata 1 (S1)
Teknik Informatika dan Komputer Amikom Yogyakarta. Pada proses penulisan
skripsi ini tentu banyak pihak yang turut berperan dalam membantu memberikan
dukungan baik moral maupun materil. Oleh karena itu dalam kesempatan ini
dengan segala kerendahan hati penulis sampaikan rasa terima kasih sebesar—
besarnya kepada pihak yang telah membantu, membimbing sehingga Skripsi ini
dapat diselesaikan seperti yang diharapkan, khususnya kepada :

1. Bapak Prof. Dr. M.Suyanto, MM selaku ketua STMIK “AMIKOM
Yogyakarta.

2. Bapak Sudarmawan, MT selaku ketua jurusan Teknik Informatika
STMIK AMIKOM Y ogyakarta.

3. Bapak Kusnawi, S,Kom, M,Eng. Selaku Dosen Pembimbing yang

telah banyak membantu dalam menyelasaikan Skripsi ini.

viii



4. Kedua orang tua yang selalu memberi nasehat, mendoakan agar
penulis menjadi pribadi yang baik.

5. Keluarga besar Pondok pesantren Wahid Hasyim yang banyak
menjadi contoh prilaku budi pekerti penulis.

6. Temen-teman S1-TI-10 atas motivasinya.

7. Semua pihak yang telah mendukung kelancaran penyusunan
Skripsi ini yang tidak dapat dituliskan satu persatu.

Penulis menyadari bahwa sepenuhnya dalam penyusunan Skripsi ini masih
banyak kekurangan. Oleh karena itu, penulis berharap kepada semua pihak agar
dapat menyampaikan saran, masukan dan koreksi yang sifatnya membangun
kearah yang lebih baik. Penulis juga mohon maaf apabila dalam penulisan yang
dibuat, masih banyak terdapat kekeliruan yang tidak sebagai mestinya.

Akhir kata, semoga skripsi ini dapat bermanfaat bagi penulis khususnya

dan pembaca umumnya. Aamiin yaa robbal’alamiin.

Yogyakarta, 1 Desember 2016
Penulis

o

Nurwanto

X



DAFTAR ISI

LEMBAR JUDUL . ...cuuiuinuinuisnisinsensessensesssssssssissesssssessssssssssssssssssssssssssssssssnes i
PERSETUJUAN . ..couiniitinuinnisrisrisessesssssssssssssssisssssssssssssssssssssssssssssssssssssssess iii
PENGESAHAN ....coiiititinninnisisississssssssssssissississssssssssssssssssssssssssssssssssosses iv
PERNYATAAN KEASLIAN ..cuuiiiiiiiicssisioncecssnecssssesssssessssesssssossssnossssssses v
MOTTO auueenreeniiinesstisnncesseecsseessssssnnsssassssssssasssasisssesssessssssssssssassssassssssssases vi
PERSEMBAHAN....cccucuccuciesitumisnissssssssssssssssssssasssssnssnsssasesssssssssssssssssssanes vii
KATA PENGANGANTAR ....ccciviisinsnnstnnninicnicnicnicnccsussssssssnssssscsscoseosens viii
1D TN 330 DN 20 1 s X
DAFTAR TABEL...ucoiininisisnnccnininsensensensessssssisssasssssnssssssissssasesassssssanes XV
DAFTAR GAMBAR...uuccctiiiinininsentnnisansisssssssssssssssssssssssssssssisscesens Xvi
INTISARL......coniinrinninntnnnniiiiininiiiticsniicsessseesssesssssssassssssssssssassssassssassns xviii
ABSTRACT .......onuuonnaennennneinnencnnennninnenssnisssesssesssessssessescsasssassssassssasssss Xix
BAB I PENDAHULUAN......ccccctiiiinninsinsnsssnsnissississessessessssssssssssssassnssnsansans 1
1.1 Latar Belakang ...........cccoooioiiiiiiiiiiiiiiceeeeee e 1

1.2 Rumusan Masalah ... e 2

1.3 Batasan Masalah ...t e be e 2

1.4 Maksud dan Tujuan penelitian..............cccoeoiveniieniieenieennee e desie e 3

1.5 Manfaat Penelitian «.....ccoveviinneeiiniininniiiiineeiesiesieeie e sieeie e 3

1.6 Metode Penelitian ...........ccoceevieoiiiienieiiiiiiieeceeseee e 4

1.7 Sistematika Penulisan .............ccocoiiiiiiniininiiniiecc e 7
BAB II LANDASAN TEORI .....cccoviiiiiiiiiismsnnsnisnissnssssecsesssssssssssssssssseons 9
2.1 Tinjauan Pustaka .....cooceeiieiiiiiie ettt 9

2.2 Konsep Dasar Multimedia ...........ccceeevieriienieniieiecieeieeieeeeee, 11
2.2.1 Pengertian Multimedia ...........ccocceeviieiieniieiiecieeeeee e, 11

2.3 Elemen Multimedia..........coceeieniiieniiniieienieieeesceeee e 11
2301 TKS ettt 11

2.3.2 SUATA ..eiiiiiiiiiieeteee ettt 12

233 IMMAGE ..o 12

2.3.4 ANIMAST oottt ettt st 12



235 VIACO e 12

24 TKIAN i 13
2.4.1 Pengertian IKIan..........cccccooeieriiiiiiiniieiececeece e 13
2.4.2 Sejarah Iklan di Indonesia..........ccceecveeeiienieeiiienieeieeieeeeee, 14
2.4.3 Sejarah Periklanan di Televisi........ccoocevceeveerienienennienieneeens 14
2.4.4 Jenis-Jenis IKIan ........ccccooiiiimvuenieneiienieeeceeee 15

2.4.4.1 Iklan Media Cetak ...t 15
2.4.4.1 1 Iklan Surat Kabar.........cccooeviiiiniiiiinnenienieieeieceens 15
2.4.4.1.2 Tklan Majalah.........cccoooeeiiiiiiiiiieeiees i 15
2.4.4.1.3 Iklan Tabloid...........c..cooiriiiiiiiiiiiincc et 15
2.4.4.1.4Jurnal ..coocooiiiiii e 16
2.4.4.1.5 katalog Produk..............ooooidiiiiiiiniiiiiieiecee st 16
2.4.4.1.6 Kalender.......c..ccoiiiiiiiiiiiiiiieic et sieenne s st 16
2.4.4.1.7 Brosur/Pamflet..........ccooceeiiiiiiniininii it seesie e 17
2.4 4. 1.8 POSTET ..ottt e e s 17

2.3.5 Iklan Media EleKtronik ............cccooeeiinieniniineiiienienceeenes 17
2.3.5.1 TEleViSi c..eevueeieniiinieiiiiienieeieeieseeese BB e daaeen 17
2.3.5.2 RAI0. ittt et 17
2.3.5.3 ONLINE .ot sna e e snaennn e 18
2.3.5.4 DOMAIN NG ....oovvnveeeeieeieeanieideninesssnessssnesseseesasnsesaneees 18

2.3.6 IKIan Qutdoor ...........cooeeiecieiiieiiieeeeeeeeeee e 18
2.3.6.1 BillbOAEd........ccuoeveeeeeiaieeeeeee e 18
2.3.6.2Baliho.....coiiiiiiii e 18
2.3.6.3 Spanduk......ccoiiiiiiii e 19
2.3.6.4 Tklan Tembok.........cccevueeviiriinieiiniineciceecee e 19

2.4 Tahapan Pembuatan Video ..........cccevieriiiiiieniienieieeieeieeeeee, 19
2.4.1 Pra Produksi «..cceevueeiiiiiiniieiieiesieiceectecee e 19
2.4.2 PrOAUKSI...cveiiiiiiiiiieiiesteeeesee e 20
2.4.3 Pasca Produksi........ccceeverieniiiienieniieieseeccceeee e 20

2.5 ANTMAST .ottt ettt st 21
2.5.1 Pengertian ANIMAST .....cceeervierieeiiieneieeiiesiieeiee e eiee e eeee s 21

Xi



2.5.2 Sejarah ANIMAST ....eeevieriiieiieiie et 21

2.5.3 Prinsip-PrinsSip ANIMAsi .......ccceeevueerieeriienieeiienie e sie e 22
2.5.3.1 S01id DFAWING ......coooveieiieiiieiieeieeeeee e 22
2.5.3.2 Timing & SPACIAG .....ooveeeeaiiiiiiieeieeeeeeee e 23
2.5.3.3 Squash & Sretch..........oocueeveeeceieiiieiieeieecieeeeeee e, 23
2.5.3.4 ANLICIPATION ...t 23
2.5.3.5 Slow In & SIow Out.iucccueeiisiiiciineneeeiiesieieeseee, 23
2.5.300 AFCS cuveeiiiee il e 24
2.5.3.7 Secondary ACHOMN .........ccccuevveeeneeeeciiiniiesssastin e eeieeeees 24
2.5.3.8 Follow Through & Overlapping Action.........ccccosiiuen...... 24
2.5.3.9 Straight Ahead & Pose t0 POSE ....ccccevuesvueeeiioneeeaiiieananee. 25
2.5.3.10 StAGING v et 25
2.5.3. 11 APPEAL ... e 25
2.5.3.12 EXQZGEFAIION ..o eieeeeeeeiee e eiaaannnaesnnnaesnneaen 26

2.5.4 Macam-Macam ANIMAST ......cceerueriereerieriereerienieesrassessaessesns 26
2.5.4.1 ANIMasi S/ .....cccooviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeee et 26
2.5.4.2 ANIMAST FTAME ....c..ooueeiiiiieiiniieieeese it e 27
2.5.4.3 ANIMAST SPFTIE ..oooiiiiiiiiiiiiieeee e eiaaeeaee s esnae e snnna e 27
2.5.4.4 Animasi Lintasan ...........coccoveevierieiiemnesiueseesesnne e cinesnenn. 27
2.5.4.5 ANIMAST SPLITE c..voeiviereieeiieiiieiieesssessnsesssaassneeesesannasnnannss 27
2.5.4.6 Animasi VEKLOT .......cceeoiiiiiiiiiiiieieeieciesee e 28
2.5.4.7 Animasi Karakter..............cocooiiniininninieneneeec 28
2.5.4.8 Computational Animation.......ccceeeeeereesieeeneeeneeenieenieennenne 28
2.5.4.9 MOTPIING..eiiiiiiiiieitieiie ettt ettt et e st ereeeee e ene 29

2.6 StOP MOTION.....uiiiiiieiieeiiieiie ettt ettt ete et e et eeebeebeeennes 29

2.6.1 Jenis-Jenis Animasi Stop MOLION ........c..cccveveeeceeeiieeieaeeannee. 29
2.6.1.1 Animasi Cut QUL .........cc.oocueveeeeiniiiieeieseeeeeeseee e 29
2.6.1.2 ANIMAST ClAY oot 30
2.6.1.3 Animasi Puppet ( Wayang Boneka ) .......c..cccceeeenienennnene. 30
2.6.1.4 Animasi PiXilQtion ............cccccoeeeveenienenciniinieenicnee, 30
2.6.1.5 Animasi Grafis ( Graphic Animation ) ................ccceeuu..... 31

Xii



2.6.1.6 Animasi Objek ( Object AnNimation ) .........cccceeeeveveveennnnne. 31

2.6.1.7 Animasi Siluet ( Silhoutte Animation ) .............cc.cceuven.... 31

BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN ...uuuuiiicrnsnniccsssnnsecssssassecsnns 32
3.1 Tinjauan UmUIN ....cc.eeeiieiienieeieeeie ettt siee e eaeeseveesaeesnneennens 32
3.1.1 Gambaran Umum MI Wahid Hasyim ...........ccccceceevuiennennnnnne 32

3.1.2 Sejarah MI Wahid Hasyim.....c...cccceevciieniieniiienienieeiecieeens 33

3.1.3 Visi dan MIST .c..eevueeeereitienniesiesiiese i e 35

3.1.4 Struktur OrganiSasiu....eeeecsueerseessueeseeeiueesstianeeenereeieenseesseenseens 35

3.2 Tahapan ANAlISTIS iieeueerueerueereeeiieenieeeeeieieeieeiiaesnseessasinseenseesnreenseens 36
3.2.1 Mengidentifikikasi Masalah..................ccoeeeoiiiiiiiiinniiinn e 37

3.2.2 ANAliSIS SWOL....eerieiiiiiiiieiiiieieeie e sbesttesiessae s i et 37

3.3 Analisis Kebutuhan Sistem ...............otiiiiiniiiiniineie i 40
3.3.1 Kebutuhan Fungsional.............c.ccoooiiiiiiiiiiniii et 41

3.3.2 Kebutuhan Non Fungsional...............cccceeeiiiiiiiiissiesniessee e 41

3.4 Analisis Kelayakan SiSteM..........ccccoeiiiiiiiinieniienieeieeieeseneesseesnnees 42
3.4.1 Kelayakan TeKniS........cceeciiriiiiiiiiiiiieeie et 42

3.4.2 Kelayakan Operasional .............cccoouievueerefiinneecnieesieeeeednees 43

3.4.3 Kelayakan Hukum ..........ooooiiiiiiini e 43

3.4.4 Kelayakan EKONOMI .......cccuveiiiiiiiiieii e sieeieesie e eneens 43

3.5 Tahap Pra ProdUKSI ......ociveiiireieeriieeiieeeeedeeessnessesssnssnneenssbannassnenss 43
3.5 1 1de Cerita...coueeueiiieieeiieiieeicce et 43

R R, . ........... SRR .................... 44

3.5.3 Pembuatan Naskah ... 44

3.5.4 Pembuatan Storyboard ............cccooiiiiiiieiiieiii e 45

BAB 1V IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN ...uuciiiiinneiiccncnnniccssnns 50
4.1 Tapa ProdUKSI.....cccuieeiieiieiie ettt et 50
4.1.1 Pembuatan Gambar Pada Whiteboard..............c.cceeeieriiinninniinnnnnn. 50
4.1.2 Pengambilan FOtO.........ccccieiiiiiieniiiiiieiie e 50
4.2 Tahap Pasca Produksi ...........ccceevieiiiieniiiiiiiecieeeceee e 54
A2 EIHING .ottt 54
4.2.1.1 VId@O EditiNg ..c.eeeeeeeeiieiieiieeie ettt 54

Xiii



4.2.1.1.14dobe After Affects CSO ........ccouvummvuemcianiaarienieeiaenieanns 55

4.2.1.2 SoUNA EQING.......ccceeeeeeeiiiiieeieee et 64
4.2.2 RONACHING ..ottt ettt n 65
4.2.1.1 Adobe Premiere Pro CS0...........c.cccevveevceesinciiniininieneeaenn, 65
4.2.1.2 Adobe Media Encoder Cs6 ...........ccocevervinceencencineennennn. 69

A3 TOSHING oottt sat e et e et e st e st eeeabeesabeesnnnee s 70

4.3.1 Alpha test .......................

Xiv



DAFTAR TABEL

Tabel Tabel 3.1 Matrik SWOL ......coceiviiiiiiiiiieieeeee e 39
Tabel Tabel 3.2 Storyboard..................ccoeveeeeiieiiiieiieiieeieseeeesee e 49
Tabel 4.1 Hasil Pengujian Kesesuaian dengan Storyboard.............ccceevueennee. 70

Tabel 4.2 hasil Pengujian Alpha Test........ctiueeenieeiieniieiienieeieeeee e 71
Tabel 4.3 Hasil Pengujian Beta TeSt it eoieriiiiieiiine et

XV



DAFTAR GAMBAR

Gambar 3.1 Struktur Organisasi Mi Wahid Hasyim .........cccccoceveiiinienennene. 36
Gambar 3.2 Screenplay SKENATIO ........ccevvuieviieiiieiieeieeieeee e 45
Gambar 4.1 Setting Tempat Pengambila FOto .........cccooviiviiinniiiiiiiiinieeee 51
Gambar 4.2 Contoh Gambar Whiteboard v.......cccoeeceevievenciinicinieneeen. 53
Gambar 4.3 Tampilan awal Adobe After Affects Cs6 ..........coceveevierienennene 54
Gambar 4.4 Import File .........ccccociiiiiiiiiiiiesieece e sia et e sae e 54
Gambar 4.5 Pilih File yang di IMPort ...............ccccccoooiiamieanieatiineceeeeieeieeenens 55
Gambar 4.6 ProSes IMPOFT .........ccceccviieieeuieiiesieeeeiitine e saneesnssaateesveeeeens 55
Gambar 4.7 New COMPOSILION ............ccccecueeeueeeesinieesisaeseassssinneeeesanseeseseensnans 56
Gambar 4.8 Composition SEIHING .........c.cccveeeitiiieiiieeeiiaeseesseeaseesssatineeereeneeens 56
Gambar 4.9 Timeline Panel .............ccoocoiiiiiiniii s 57
Gambar 4.10 Composition Setting Gambar ..............ccccoecveeiiierieeseessueeseesinens 57
Gambar 4.11 Setting Time GUaAPR ........cc.cccoeeeieiiiiiiieieeii e asaesanaesseen 58
Gambar 4.12 Setting Split LAY .........cccccoueecueeiuieeiiieiieeiieeieeieecieeeeeeesiaasnees 58
Gambar 4.13 Hasil Split Layer ........c..ooooevieiiiiiieiieeeeetsiins e snasnnans 59
Gambar 4.14 Setelah Split Layet dan di Delete ..........cccoooiiiieiieiiueceniieane. 59
Gambar 4.15 Sequence LAY .............ccoucieeeeecueeiiteiseseassssasseseeseinasnnasseens 60
Gambar 4.16 Setting SeGUENCe LAYEF ............cc.ocveevresieasieaieeeeiasiiasiseenenans 60
Gambar 4.17 Hasil Sequence Layer .............cccccccouveevievieecienieiiiasieeeeeiens 61
Gambar 4.18 Add 10 ReNder ...........ccc.....cccooiuiiiiiniiiiiiiiisiieiteeieeeeeeeeee . 61
Gambar 4.19 Render QUEUE ................ccoevcuieiiiiiiiaiieesisesiasreeeiieeeeenieesaeeneeens 62
Gambar 4.20 Render SeNtlING ......cccveivueiieesiesieeiieesiaasseeieeiieeieenieesaeeneeens 62
Gambar 4.21 Setting Module Render ...............ccoocoueeeieeeeecieiiiiiieiieeieeinens 63
Gambar 4.22 SOUNA SEIHNG .......ccueecveeiiieiieieee ettt 64
Gambar 4.23 Tampilan Adobe Premiere Pro ...........cccceeeeviiienieniiiniienieeee 64
Gambar 4.24 Import File di Adobe Premiere Pro ..........cccocceevieiiiiiniiniiiennnnns 65
Gambar 4.25 Windows PrOJECE .........ccoeecueeriieiiieiieeiieeeieeeieeeiee e esiee e 66
Gambar 4.26 Timeline Adobe Premiere Pro ........c..cooceeveviiiinicniiicnicncnne 66
Gambar 4.27 Rendering di Adobe Premiere Pro ..........cccocveviiiiiieniiniieeninen, 67

XVi



Gambear 4.28 Setting Export Render
Gambar 4.30 Proses Render video di Adobe Media Encoder

Gambar 4.31 Gambar VIde0o ........ooovvviiiiiiiiiiiiiii

xvil




INTISARI

MI Wahid Hasyim adalah sekolah dasar formal berciri khas keislaman,
terletak di Dusun Gaten, Desa Condongcatur, Kecamatan Depok, Kabupaten
Sleman, Provinsi Daerah Istimewa Yogyakarta. yang menerapkan kurikulum
terpadu Kementrian Agama, Diknas, dan Pesantren dengan menekankan pada
penguasaan Al-Qur’an (Tahfidz Al-Qur’an), bahasa asing, dan kitab diniyah,
dikelola dengan sistem Pesantren (boarding school) melalui pola asuh yang
menumbuhkan motivasi, mengasah talenta, dan pembiasaan untuk terciptanya
generasi bangsa bertagwa, berkemampuan ilmiyah, bervisi global, dan
berakhlaqul karimah. Penerimaan peserta didik baru di wahid hasyim dilakukan
setahun sekali dan selama ini media publikasi masih manual dan kurang optimal
karena hanya menggunakan system media offline.

Untuk memperkenalkan suatu barang atau produk maka perlu adanya
media yaitu iklan. Perikalanan adalah suatu bentuk komunikasi untuk penyebaran
informasi yang bersifat satu arah yang sering kita jumpai sehari-hari. Unsur yang
terkandung dalam periklanan adalah adanya upaya penawaran suatu gagasan,
barang atau jasa agar dipahami, diikuti atau dipergunakan oleh sasaran. Pada
umumnya periklanan menjadikan jankauan penyiaran lebih luas dan cepat. Tujuan
adanya iklan yaitu untuk menarik dan mempengaruhi penonton.

Salah satu hal yang perlu diketahui dalam pembuatan iklan stop motion
adalah dengan menggunakan teknik animasi objek yang dimanipulasikan secara
perlahan seakan-akan bergerak dengan sendirinya, objek yang dibuat oleh penulis
adalah whiteboard yang digambar dan difoto secara perlahan atau manual sedikit
demi sedikit. Setelah selesai difoto maka dari keseluruhan gambar tersebut di
gabungkan hingga menjadi frame yang berurutan dan akan membuat kesan
bergerak pada objek gambar tersebut.

Kata Kunci: Mi Wahid Hasyim, Penerimaan Peserta Didik Baru, Iklan, Animasi,
Stop Motion, Whiteboard.
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ABSTRACT

MI Wahid Hasyim is distinctively formal primary schools of Islam, located
in the hamlet Gaten, Condongcatur village, Depok, Sleman, Yogyakarta Special
Province. integrated curriculum of the Ministry of Religious Affairs, Ministry of
Education, and a boarding school with an emphasis on the mastery of the Qur'an
(Al-Qur'an Tahfidz), foreign languages, and the book diniyah, managed system of
boarding school (boarding school) through parenting motivation , hone talents,
and habituation to the creation of a generation of people devoted, capable of
scientific, global vision;.and berakhlaqul karimah. Acceptance of new learners in
Wahid Hasyim done once a year and during this time a media publication is still
manual and less than optimal because it only uses the system offline media.

To introduce an item or product, namely the need for media advertising.
Perikalanan is a form of communication for the dissemination of information is
one way that we often encounter everyday. Elements contained in advertising are
their efforts to offer an idea, goods or services to.be understood, followed or used
by the target. In general, the range of the broadcast advertising to make wider
and faster. The purpose of advertising is to attract and influence audiences.

One thing to note in the manufacture of advertising is to use stop motion
animation technique that manipulated objects slowly seemed to move by itself,
objects created by the author is drawn and photographed whiteboard slowly or
manually bit by bit. After completion of the overall image photographed then the
combine to be a sequential frames and will make an impression on a moving
object such images.

Keywords: Mi Wahid Hasyim, Admissions Students New, Adv, Animation, Stop
Motion, Whiteboard.
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