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MOTTO 

ü Berusaha dan terus berusaha disertai do’a “Karena sesungguhnya bersama 

kesulitan ada kemudahan” 

 (QS. Al-Insyirah Ayat:5) 

ü Sebaik baiknya manusia adalah yang paling baik akhlaknya dan 

bermanfaat bagi orang lain “Jika kamu berbuat baik (berarti) kamu berbuat 

baik untuk dirimu sendiri” 

(QS. Al-Isra Ayat:7) 
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INTISARI 
 

MI Wahid Hasyim adalah sekolah dasar formal berciri khas keislaman, 
terletak di Dusun Gaten, Desa Condongcatur, Kecamatan Depok, Kabupaten 
Sleman, Provinsi Daerah Istimewa Yogyakarta. yang menerapkan kurikulum 
terpadu Kementrian Agama, Diknas, dan Pesantren dengan menekankan pada 
penguasaan Al-Qur’an (Tahfidz Al-Qur’an), bahasa asing, dan kitab diniyah, 
dikelola dengan sistem Pesantren (boarding school) melalui pola asuh yang 
menumbuhkan motivasi, mengasah talenta, dan pembiasaan untuk terciptanya 
generasi bangsa bertaqwa, berkemampuan ilmiyah, bervisi global, dan 
berakhlaqul karimah. Penerimaan peserta didik baru di wahid hasyim dilakukan 
setahun sekali dan selama ini media publikasi masih manual dan kurang optimal  
karena  hanya menggunakan system media offline. 

Untuk memperkenalkan suatu barang atau produk maka perlu adanya 
media yaitu iklan. Perikalanan adalah suatu bentuk komunikasi untuk penyebaran 
informasi yang bersifat satu arah yang sering kita jumpai sehari-hari. Unsur yang 
terkandung dalam periklanan adalah adanya upaya penawaran suatu gagasan, 
barang atau jasa agar dipahami, diikuti atau dipergunakan oleh sasaran. Pada 
umumnya periklanan menjadikan jankauan penyiaran lebih luas dan cepat. Tujuan 
adanya iklan yaitu untuk menarik dan mempengaruhi penonton.  

Salah satu hal yang perlu diketahui dalam pembuatan iklan stop motion 
adalah dengan menggunakan teknik animasi objek yang dimanipulasikan secara 
perlahan seakan-akan bergerak dengan sendirinya, objek yang dibuat oleh penulis 
adalah whiteboard yang digambar dan difoto secara perlahan atau manual sedikit 
demi sedikit. Setelah selesai difoto maka dari keseluruhan gambar tersebut di 
gabungkan hingga menjadi frame yang berurutan dan akan membuat kesan 
bergerak pada objek gambar tersebut. 

Kata Kunci: Mi Wahid Hasyim, Penerimaan Peserta Didik Baru, Iklan, Animasi, 
Stop Motion, Whiteboard. 
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ABSTRACT 
 
 MI Wahid Hasyim is distinctively formal primary schools of Islam, located 
in the hamlet Gaten, Condongcatur village, Depok, Sleman, Yogyakarta Special 
Province. integrated curriculum of the Ministry of Religious Affairs, Ministry of 
Education, and a boarding school with an emphasis on the mastery of the Qur'an 
(Al-Qur'an Tahfidz), foreign languages, and the book diniyah, managed system of 
boarding school (boarding school) through parenting motivation , hone talents, 
and habituation to the creation of a generation of people devoted, capable of 
scientific, global vision, and berakhlaqul karimah. Acceptance of new learners in 
Wahid Hasyim done once a year and during this time a media publication is still 
manual and less than optimal because it only uses the system offline media. 
 To introduce an item or product, namely the need for media advertising. 
Perikalanan is a form of communication for the dissemination of information is 
one way that we often encounter everyday. Elements contained in advertising are 
their efforts to offer an idea, goods or services to be understood, followed or used 
by the target. In general, the range of the broadcast advertising to make wider 
and faster. The purpose of advertising is to attract and influence audiences. 
 One thing to note in the manufacture of advertising is to use stop motion 
animation technique that manipulated objects slowly seemed to move by itself, 
objects created by the author is drawn and photographed whiteboard slowly or 
manually bit by bit. After completion of the overall image photographed then the 
combine to be a sequential frames and will make an impression on a moving 
object such images. 
 
Keywords: Mi Wahid Hasyim, Admissions Students New, Adv, Animation, Stop 
Motion, Whiteboard. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


