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MOTTO 

 

The best way to predict the future is to create it. 

  ***  

When some things go wrong, take a moment to be thankful for the many 

more things that are still going right. 
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ABSTRAKSI 

Setiap individu memiliki kepribadian yang berbeda-beda dan terkadang 

berubah-ubah. Perubahan sifat dasar ini dikarenakan berbagai faktor misalnya, 

lingkungan, keluarga, pergaulan, dan pola pikir dari individu tersebut. Kepribadian 

ini sangat mempengaruhi cara berkomunikasi seseorang hingga cara menyelesaikan 

suatu masalah. 

Sifat dasar atau kepribadian seseorang dapat digolongkan menjadi empat 

macam, yaitu tipe Sanguinis yang diartikan Populer, tipe Melankolis yang diartikan 

Sempurna, tipe Koleris yang diartikan Kuat dan yang terakhir adalah tipe 

Phlegmatis yang diartikan Damai. 

Pada tugas akhir ini, penulis ingin membuat suatu sistem yang dapat 

mengetahui sifat kepribadian seseorang sehingga dapat membantu orang tersebut 

menemukan solusi untuk masalah dalam berkomunikasi. Metode yang digunakan 

dalam pembuatan sistem ini yaitu dengan melakukan wawancara dan studi pustaka. 

Selain itu untuk membuat sistem baru penulis menggunakan perancangan model 

DFD, perancangan database, perancangan relasi antar tabel dan perancangan 

interface.  

 

Kata kunci – Kepribadian, Berkomunikasi, Sistem  
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ABSTRACT 

Every person has a different personality, which is can be changed because 

of so many factors, for example, neighborhood, family, friends, and mindset. 

Personality also can influence the way of communication and solve problems. 

Personality has 4 (four) types, that is Sanguinis known as Popular, 

Melancholic known as Perfect, Choleris was known as Strong and the last one is 

Phlegmatic known as Peace. 

This essay will talk about a system which is can help people to find out their 

personality type so they can solve their communications problems. Using literature 

review and interview method for gathering data, writers also using Flowchart, Data 

Flow Diagram (DFD), and Entity Relational Diagram (ERD) for making the new 

system for this program. 
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