permasalahan tertentu pada tingkatan human expert (Giaratano dan Riley, 2003),
Secara umum keunggukan sistem pakar adafsh memungkinkan orang biasa
mengerjakan pekerjaan para pakar, hal ini dikarenakon pengetahuan dan keahlian
pakar terebut telah disimpan. Sistem akan berulang kali mengakses pengetahuan



secara otomatis. Dengan demikian, hasil sistem pakar bersifat konsisten dan
kesalshan vang dilakukan oleh individu dapat diminimalisir. Ciri utama sistem
pakar, yaitu pengetahuan dan penalaran. Untuk memenuhi keduanya, dalam suatu
sistem pakar harus memiliki basis pengetahuan dan mesin inferensi. Basis

1. Tipe Kepribadian Manusia vang utama ada Samguinis, Melamkolis,

Koleris, dan Phicgmatis.

2. Proses penalaran menggunakon metode forward chaining dan
proses mencari ketidakpastian menggunakan formula bayes. Kedua
proses ini. forward chainimg terlebih dohulu dilakukan untuk



penalaran pada aturan yang ada. Proses bayes digunakan bila dari
penalaran tidak didapatkan hasil yang sesuai dengan aturan, maka
dengan bayes dicari ketidakpastian agar didapatkan hasil diagnosa.

3. Media yang digunakan untuk implementasikan penelitian ini

dengan baik dan memahami kepribadian seseorang ager ftidak terjadi



1.6 Metodologl Penelitian

dalam melakukan suatu penelitian.

1.6.1 Metode Pengumpulan Data

1.6.1.3 Metode Studl Pustal

Pengumpulan dats dengan cara mempelajari, meneliti, dan memahami
berbagai literatur baik dalam bentuk buku. jurnal ilmiah, situs-situs di internet dan
berbagai bacaan lain yang berkaitan dengan {opik penclitian sehingga dapat
dijadikan referensi.



Lol Metode Anallsis

Dalam penelitian ini analisis dilakukan dengan berpedoman pada analisa
PIECES, yaitu kinerja dari sistem (Performance), informasi yang dihasilkan
(nformation), keuntungan ekonomi (Economy), pengendalian dan pengawasan
(Contral), efisiensi sistem (Effici

3. Analisis Kelayakan

Mekanisme untuk menentukan apakah kebutuhan sistem
yang dibuat layak untuk dilanjutkan dan dikembangkan atau tidak.
Analisis ini meliputi aspek kelayakan teknis, kelayakan operasional,
kelayakan ekonomi, dan kelayakan hukum.



1.6.3 Metode Perancangan

lengkap dibuat. Pada tahapan ini ada beberapa dokumen yang akan dibuat meliputi:

|. Pemodelan Proses

3. Desain Antarmuks Pengguna

Antarmuka  pengguna  merupakan  tampilan  dimana
pengguna berinteraksi dengan sistem. Karena ada berbagai tingkat
pengguna, untuk mendesain suatu antarmuka pengguna diasumsikan
pengguna yang menggunakannya merupakan pengguna akhir.



1L.o.4 Metode Pengembangan

System  Developmeni Life Cyele  yaltu metode wyang digunakan untuk
mengembangkan sistem berdasarkan mncangan (planming). analisis (amelvsis), dan

Tahap implementasi adalsh tahap dimana sistem telah melewati proses
pengujisn dan dinyatakan bekerja sesual fungsinya dan lavak digunakan oleh
pengguna. Dalam tahap implementasi ini juga dilakukan proses pemeliharaan dan

pengawasan sistem secara berkala agar kinerja sistem selalu dalam keadaan
optimal.



1.7 Sistematika Penulisan

pedoman dalam menuliskan penelitian secara urut. Sistematika penelitian ini adalah
sebagai berikut :

mengpunakan forward chaiming. Bab ini analisis sistem, deszin
antarmuka pengguna, desain basis data, dan desain pemmgraman.



IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini dijelaskan cuplikan kode program (source code) dan
dihasilkan dan disertai dengan penjelasan dari setiap keluaran
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