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MOTTO 

 

 Menyukai apapun yang kita lakukan dengan ikhlas, bukan menyukai apa 

yang hanya kita sukai. 

 “Yang penting bekan berapa kali aku gagal, tetapi yang penting adalah 

berapa kali aku bangkit dari kegagalan” .(Abraham Lincoln) 

 Saya adalah anak dari pedagang asongan, saya ingin memuliakan kedua 

orang tua saya. 

 Buat cerita dongeng dari kehidupan nyatamu tentang arti kesuksesan, kerja 

keras, dan semangat untuk masa depan anak cucumu. 

 Siapapun bisa jadi apapun. (kata-kata.co) 
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INTISARI 

 

Disabilitas adalah penurunan fisik, kognitif, intelektual, mental, sensorik, 

perkembangan, atau beberapa kombinasi dari ini yang mengakibatkan pembatasan 

kemampuan individu, salah satunya adalah buta atau tunanetra. Para penyandang 

tuna netra harus menghadapi banyak keterbatasan dalam kehidupan sehari - hari 

seperti penglihatan jarak dan posisi tuna netra berada. 

Gablind (Kacamata dan sepatu untuk tunanetra) adalah alat yang dirancang 

untuk membantu tunanetra dalam navigasi dengan mengembangkan teknologi 

mobile, Gablind dikembangkan menggunakan aplikasi mobile.  

Aplikasi Gablind berbasis mobile ini membantu tunanetra dalam bernavigasi 

karena didalam navigasi selain intruksi suara pendeteksi halangan juga terintergrasi 

dengan google maps. Terdapat juga menu pengaktif alarm untuk mengetahui letak 

kacamata berada. 
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ABSTRACT 

Disability is a decrease in physical, cognitive, intellectual, mental, sensory, 

developmental, or some combination of these resulted in restrictions on the ability 

of individuals, one of whom is blind or visually impaired. The visually impaired 

have to face many limitations in daily life - the day such as sight distance and 

position of the blind is located. 

Gablind (glasses and shoes for the visually impaired) is a tool designed to 

assist the visually impaired in navigation by developing mobile technology, Gablind 

developed using mobile applications.  

Gablind based mobile application to help blind in navigation because in 

addition to the navigation voice instructions obstacle detection is also integrated 

with google maps. There is also alarm activates the menu to find the glasses. 

 

 

Keyword: Blinds, Disability, mobile, Google Maps 

 

 

 

 

 

 

 


