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MOTTO 

 

Utamakan Allah maka Allah akan mengutamakanmu” 

“Ridhonya Allah adalah ridho orang tua” 

 

Sebuah tantangan akan selalu menjadi beban, 

Jika itu hanya dipikirkan. 

Sebuah cita – cita juga hanya akan jadi beban, 

Jika itu hanya ada di angan – angan. 
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INTISARI 

 

Informasi merupakan data yang diolah menjadi bentuk yang memiliki arti 

penting bagi penerimanya serta berguna untuk pengambilan keputusan, baik saat 

itu juga maupun dihari yang akan datang. Keberadaan informasi saat ini memang 

sangat membantu mengingat fungsinya mampu menunjang kegiatan sehari-hari. 

Khususnya untuk Kabupaten Boyolali kebutuhan akan informasi khususnya berita 

lokal masih sangat sedikit. Ditambah dengan penggunaan perangkat android untuk 

mendapatkan informasi yang cukup tinggi.  

  Dari permasalahan tersebut muncul gagasan untuk membuat aplikasi 

berbasis Android, yang didalamnya terdapat informasi tentang kejadian atau 

peristiwa di daerah, berita ekonomi, sosial, budaya, politik, hukum, teknologi, 

wisata, pendidikan. Metodologi yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini 

adalah metode Waterfall. Untuk pertukaran data menggunakan parsing XML. 

Dengan menggunakan teknologi RSS (Really Simple Syndication) yang dijalankan 

pada aplikasi ini, maka pengguna akan lebih cepat mendapatkan update berita 

terbaru. 

  Aplikasi ini berjalan menggunakan koneksi internet. Dengan adanya 

aplikasi Berita Boyolali Berbasis Android ini diharapkan akan mempermudah 

masyarakat untuk mendapatkan informasi berita lokal dengan mudah, cepat dan 

akurat. 

 

 

Kata Kunci:  Aplikasi berbasis android, Parsing XML, RSS  
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ABSTRACT 

 

information is data that is processed into a form that has significance for 

the recipient and useful for decision-making, either on the spot or on the day that 

will come. The existence of this information is very helpful when considering the 

function capable of supporting the daily activities. Boyolali in particular to the need 

for information, especially local news is still very little. Coupled with the use of 

android devices to obtain information that is high enough. 

  From the problems came the idea to create Android-based applications, 

containing information about the event or events in the area, news of economic, 

social, cultural, political, legal, technology, travel, education. The methodology 

used in the making of this application is the Waterfall method. To exchange data 

using XML parsing. By using the technology of RSS (Really Simple Syndication) 

that run on this application, the user will more quickly get the latest news updates. 

   The application runs using an Internet connection. With the Android based 

application Boyolali News is expected to facilitate the public to get local news 

information easily, quickly and accurately. 
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