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1.1 Latar Belakang
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dibarengi dengan
kemudahan untuk mendapatkan informasi, khususnya untuk nformasi lokal,
dikarenakan sebagian aplikasi berita yang ada saat ini hanya berfokus pada konten-
konten berita nasional dan lopik-lopik terientu. Padahal pengguna juga
menginginkan adanya sebuah aplikasi berita yang khusus memuat konten-konten
lokal suatu daersh dengan menamilksn berits secara efisien sehingga pengguna

dapat fokus dalam mencari informasi yang dikehendaki.



Sebagai solusi dari permasalahan diatas, dapal diguanakan aplikasi untuk
menampung berita lokal di Kabupaten Boyolali dan sekitamya. Oleh karena itu,
penelitian ini mengusulkan aphkasi yang dapat menampung berita-berita lokal
dengan judul “Perancangan Aplikasi “Portal Berita Boyolall” sebagal Medla




2. Batasan Saftware Development
Batasan pada dukungan perangkat lunak yang dipakai dalam
pembuatan aplikasi ini adalah sebagai berikut:
o Android Studio 2.0

5.  Membuat splikasi pengumpul berita dimana pengguna dapat
melakukan sharing ke media sosial



1.5 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat dani penelitian “Perancangan Aplikasi Portal Berita Boyolali

sebagai Media Informasi Lokal Berbasis Android” ini antara lain:

|. Bagi Penulis




L6.1 Metode Pengumpulan Data

Adapun teknis pengumpulan data yang dilakukan dalam penyusunan
skripsi ini adalah sebagai berikut:

I.  Observasi

an data yang berkaitan dengan

g akan diambil datanya.

teknologi, dan analisis kelayakan hukum.

1.6.3 Metode Perancangan
Merupakan tahapan dalam merancang proses yang terjadi didalam
sistem. Adapun metode perancangan yang dilakukan adalah sebagai berikut:



a.  Memncang UML  (Unificd Modeling  Langwage)  untuk
memvisualisasikan proses vang terjadi didalam sistem.
b, Merancang fmterface, untuk membuat tampilan sistem bagi

Sistematika penulisan bertujan untuk mempermudah dalom penulisan
laporan skripsi. Adapun sitematika penulisan pada laporan perancangan aplikasi i
adalah sebagai berikut:



BAB1 PENDAHULUAN

Bab mi berisi tentang latar belakang masalah, rumusan masalah,
batasan masalah, tujuan penelitian, manfiat penelitian, metode
penelitian dan sistematika penulisan.

dari hasil penelitian, snalisis dan perancangan yang telah
aplikasi.



BABV  PENUTUP
Bab imi berisi tentang kesimpulan yang diambil dari hasil
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