BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Toko Mebelﬁlanmn}mlmjm i ,__- mebel yang berada di dusun ngelolor
desa kadipiro kecamatan j paten ki . Toko ini didirikan sejak

: kan sendin Sut:'mirﬂtﬂﬂthﬂ&hm
m'.a m]mmﬂﬂngﬂlmm
i sangat tidak efisien dalam perihal wakiu

atas semun transaksi, dengan 1 alan yang baik maka
pimpiran toke dapat mengowast jalannye sefiap kegistan transaksi untuk
mengurangi kesalahan dalam transaksi.

Toko ini membutuhkan sebuah website untuk mendukung jalannya fungsi
manajemen dalam toke adakah dengan membuat suatu sistem informasi penjualan
yang bertanggung jawab atas semua transaksi, dengan adanya sistem informasi
penjualan yang baik maka pimpinan toko dopat mengawasi jalannya setiap kegatan
transaksi untuk mengurangt kesalahan dalam transaksi.



Berdasurkan masalah yang dialami oleh Toke Mebel Alam Lestari dalam
sistem kinerjanya, maka penulis berusaha membangun sistem informasi penjualan
vang interaktif dan efisien, karena melalui sistem tersebut pemilik toko akan lebih
mudah dan cepal dalam melakukan seluruh kinerja vang berlangsung seperti input
data produk. input data pembelian, input data penjualan dan laporan-laporan yang
diperlukan.

Sitem in dinang brbasis websts dnge
Sublime Text 3, Bshasa pemrograman

L4, Tujuan Penelition
Tujuan penulisan sk

1. Sebagai salah satu svarat untuk menyelesaikan pendidikan program strata |
jurusan Teknik Informatika pada STMIK AMIKOM YOGYAKARTA.

2. Memudahkan proses transaksi jual beli pada Toko Mebel Alam Lestari,

3. Meningkatkan efisiensi pengolahan data dari sistem yang berjalan. sehingga
pengambilan keputusan dapat lebih efektif dan efisien.



L.5. Manfaat Penelltian
Manfaut yang dikarapkan dari penelitian ini adalah :
a} Bagi Penulis
Dapat memperiuas wawasan penulis mengenai sistem informasi penjualan,
khususnya padn Toko Mebel Alam Lestari dan sebagai perbandingan

Proses pembuatan program berdasarkan pada rancangan alur kerja sistem,
sehingga nantinya program yang dibuat mempunyai kinerja dan keamanan
yang saling terintegrasi menjadi satu kesatuan sistem.



4, Uji coba

Pada tahap ini membuktikan spoksh aplikasi tersebut dapat berjalan
dengan baik atau tidak, sehingga kesalahan dalam sistemnya akan mudah

Dalam bab ini akan diuraikan secara lengkap tentang tahap-tahap
perancangan dan pembuatan program. Tentang carn kerja sistem dan pembahasan,
serta melakukan pengujian aplikasi yang dibuat.

BABV : PENUTUP



Bab n merupakan b ferkir yang berisika kesimpula yang diprceh
saran untuk bahan peninjauan selanjutnya.

DAFTAR PUSTAKA
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