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INTISARI 

 Perkembangan teknologi yang sangat pesat saat ini membuat kita tidak bisa 

lepas dari teknologi tersebut. Dampak yang terjadi sekarang adalah masyarakat 

sedikit demi sedikit mulai meninggalkan proses penelusuran secara manuayang 

mungkin bisa membutuhkan waktu yang lebih lama dan kurang efisien. Masyarakat 

saat ini cenderung menginginkan hal yang serba praktis dan mudah, seperti halnya 

pencarian wisata kuliner di Banjarnegara ini. 

 

 Tahapan yang dilakukan penulis dalam menyusun skripsi yang pertama 

adalah pengumpulan data melalui metode kepustakaan, studi literatur dan observasi. 

Kemudian pada tahapan pembuatan aplikasi menggunakan metode analisis SWOT, 

membuat perancangan model proses dengan UML, perancangan interface, 

pembuatan kode program dan pengujian.  

 

 Aplikasi yang dihasilkan adalah sarana untuk memperkenalkan dan 

memberi informasi destinasi kuliner tradisional di Banjarnegara kepada masyarakat 

menggunakan teknologi Sistem Informasi Geografis yang dilengkapi dengan rute 

menuju lokasi wisata yang terdekat dari lokasi pengguna yang terintegrasi dengan 

GPS, harga kuliner, alamat kuliner, deskripsi kuliner, telepon dan menu favorit. 

Aplikasi ini menggunakan platform Android dengan minimal Sistem Operasi versi 

4.0 (Ice Cream Sandwich).  

 

Kata Kunci: Kuliner, Sistem Informasi Geografis, Android, Android Studio, GPS 
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ABSTRACT 

 Rapid technology development are currently make us cannot be separated 

from this technologies. The impact that happening now are people gradually started 

to leave manually searching process which may require more time and less efficient. 

People today tend to have very practical and convenient things, as well as looking 

for culinary destination in Banjarnegara. 

 

 First Steps that being taken by author in this thesis is collecting data through 

library method, literature study and observation. Then at the steps of making an 

application using SWOT analysis method, making the design process with UML 

models, interface design, making program code and testing. 

 

 The resuslt of this application iss to introduce and provide information of 

traditional culinary destination in Banjarnegara to the community using 

Geographic Information System technology, equipped with the closest route from 

user’s to destination location with integrated GPS, culinary price , culinary 

address, culinary description, telephone and favorites menu. This application use 

the Android platform with a minimum Operating System version 4.0 (Ice Cream 

Sandwich). 

 

Keywords: Culinary, Geographic Information System, Android, Android Studio, 

GPS 
 

  


