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INTISARI

Sepakbola adalah olahraga favorit nomer satu di dunia. Permainan
olahraga ini hampir digemari semua kalangan dari kaum muda sampai kaum tua
bahkan kaum hawa pun sudah banyak yang menyukai sepakbola. Dalam
sepakbola ada salah satu hal yang ditunggu semua orang dalam setiap pergantian
musim yaitu aktivitas transfer pemain sepakbola.

Aktivitas transfer semakin lama semakin berkembang. Berbagai rumor
hingga pengkhianatan pemain yang berpindah klub ke Klub rival menjadi berita
sangat panas di telinga para penggemar sepakbola. Dengan pembuatan aplikasi
android ini diharapkan para penggemar sepakbola dapat mengetahui berita
transfer pemain sepakbola dari rumor perpindahan pemain hingga transfer pemain
resmi secara realtime menggunakan gadget android.

Kata Kunci: Android, Sepakbola, Transfer, Pertandingan
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ABSTRACT

Football is the one of most popular sports games in the world. This sports
game liked by everyone from the young people until the elderly, even now many
women has liked football. In football there is one thing that awaited everyone in
every turn of the seasons, that is the football player transfer activity.

The transfer activity longer growi rious rumors until betrayal player
who moved the club to rival clubs, ot news in the ears of football
to make football fans can
layers rumor until an




