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MOTTO

 Awali segalanya dengan Bismillah dan akhiri dengan Alhamdulillah

 Waktumu terbatas, jadi jangan sia-siakan dengan menjadi orang lain.

Jangan terjebak dengan dogma, yakni hidup dengan hasil pemikiran orang

lain. Jangan biarkan riuh nya opini orang lain menenggelamkan suara

hatimu (Steve Jobs)

 Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan (QS. Al Insyirah : 6 )

 Sumber kekuatan terbesar di dunia ini adalah Tuhan, cinta kasih serta do’a

restu dari Ibu dan Ayah

 Kegegalan adalah awal dari kesuksesan
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INTISARI

Pelecehan seksual adalah perilaku pendekatan yang terkait dengan seks
yang tidak diinginkan, termasuk permintaan untuk melakukan seks, dan perilaku
lainnya yang secara verbal maupun fisik merujuk pada seks. Mencegah tindakan
pelecehan seksual terutama bagi anak-anak  diperlukan sebagai upaya mengurangi
angka kejahatan pelecehan seksual,iklan adalah media sebagai sosialisasi
pencegahan tindakan pelecehan seksual

Pada skripsi ini penulis mencoba menerapkan teknik motion grafik dalam
animasi 2Dimensi yang dimana motion grafik merupakan teknik  yang
menggunakan efek-efek sederhana.

Pembuat iklan animasi 2Dimensi “Pencegahan pelecehan seksual”dengan
teknik motion grafik diharapkan berguna untuk semua pembaca, terutama bagi
mereka yang akan membuat iklan animasi 2D.
Kata Kunci: Pencegahan ,Seksual, Iklan, Motion grafik
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ABSTRACT

Sexual harassment is behavior approach associated with unwanted sex,
including a request for sex, and other behavior that is physically or verbally refer
to sex. Prevent acts of sexual abuse especially for children is necessary in an effort
to reduce the number of crimes of sexual abuse, the ad is the media as
socialization actions of prevention of sexual abuse

In this thesis the author tried to apply the techniques of motion graphics in
the 2Dimensi where the animation motion graphics is the technique of using
simple effects.

The makers of the animated ad 2Dimensi "prevention of sexual
harassment" with the techniques of motion graphics is expected to be useful for all
readers, especially for those who will make the ad animated 2D.
Keyword: prevention, sexual, Advertising, Motion Graphics


