orang tua dalam mengetahui permainan sensory untuk anak maka dapat dilakukan

dengan cara membuat aplikasi pembuatan informasi permainan sensori berbasis
android. Pada aplikasi ini merupakan aplikasi berbasis android yang memberikan

informasi mengenai beraneka ragam semsory play  sederhana dan cam



membuatnys. Semsory plav yang akan di bahas yaitu plavdough, penggunaan
beras dan biji-bijian, Mubby jelly, waterbeads, dan balon.

Berdasarkan Urnian di atas maka Peneliti mengambil judul penelitian
“Pembustan Informasi Permainan Sensori Berbasis Android” diharapkan dengan

3. Terdapat 5 jenis permainan semsory plav yang akan di bohas yaitu
playdough, penggunaan beras dan biji-bijian, flubby jelly, waterbeads, dan
balon.

4. Aplikasi ini ditujukan pada orang dewasa sampai orangtua dan sudah bisa
mengoperasikan perangkat android.



5. Metode pengembangan mengerjakan aplikasi tidak sampai distribusi
mengupload aplikasi ke google play develaper.
14 Maksud dan Tojuan Penelitian

1. Membuat aplikasi permainan | berbasis android yang bisa memberi

INIOTITIES

I .'.- . p.'u'::-.- '.-": AM]KDM

Tahap membuat
dan kebutuhan material/bahan untuk program.

3. Material Callecting

Tahap dimana pengumpulan bahan yang sesusi dengan kebutuhan
dilakukan. Tahap ini dapat dikerjakan paralfel dengan tahap assembiy.



4. Assembly
Tohap dimana semua objek ston bahan multimedia dibuat. Pembustan
aplikasi didasarkan pada tahap design,

5. Testing

Menguraikan fentang konsep dasar aplikasi, android, konsep yang
digunakan dalam penyusunan skripsi ini,



BAB 111 : ANALISIS DAN PERANCANGAN

Membahas tentang pengumpulan analisis kebutuhan dan kelayakan sistem.
konsep aplikasi , sistem navigasi dan perancangan tampilan antar muka yang
dibangun didalam aplikasi.

BAB IV : IMPLEMENTASI
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