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MOTTO

- Hidup itu harus menginspirasi.
- There are two ways of spreading light: to be the candle or the mirror that
reflects it.

- Never expect anything, expectation always hurt. Berbuatlah maksimal,
jika kamu mendapatkan hasil pasti akan lebih terasa syukurnya dari pada
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INTISARI

PT. Tourista Anindya Guna adalah sebuah perusahaan jasa dibidang tour
dan travel.Sebagai perusahaan yang masih berkembang dan munculnya berbagai
perusahaan lain, PT. Tourista Anindya Guna harus bersaing untuk selamat dan
menjadi yang terbaik. Dalam perkembangan perusahaannya membutuhkan
publikasi profil dan portofolio perusahaan dimana itu mempunyai pengaruh pada
reputasi perusahaan .

Explainer video adalah salah satu-media informasi yang dapat digunakan
untuk meningkatkan reputasi perusahaan. Analisis dan desain dari explainer video
adalah 2D animasi menggunakan teknik motion grafis.

Dalam penyebaran melalui fanspage perusahaan dan social media
explainer video PT. Tourista Anindya Guna, dengan maksud untuk membangun
nama perusahaan yang dapat dipercaya dan memiliki prospek yang bagus dalam
perspektif client dan masyarakat.

Kata kunci : media informasi, explainer video, analisis, desain, PT. Tourista
Anindya Guna.
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ABSTRACT

PT. Tourista Anindya Guna is a company service in tour and travel sector.
As a company that is still growing and many similar companies are popping up,
PT. Tourista Anindya Guna should be able to compete to survive and become the
best. In the company’s development needs publication profile and portofolio
company’s which have a major influence on the company’s reputation.

Explainer video is one of the media information that can be used to
improve a company’s reputation. Analysis-and design of this explainer video is
2D animation using motion graphictechnique.

Through the company’s fanspage and social media explainer video PT.
Tourista Anindya Guna disseminated, with the aim to create a branding company
are reliable and have a good prospects in the eyes of prospective clients and
society.

Keywords : media information, explainer video, analysis, design, PT. Tourista
Anindya Guna.
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