BAB1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Perkembangan ilmu dan teknologi merupakan bagisn dari siklus
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eukup pesat yakni @ teknologt informasi
in. Manusia dimudahkan dengan sdanys multimedia karena
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teks;audio, video

dan animasi sehingga informasi yang disajikan akan febib jelss dan mémiliki
day tarik. Dengan kemudahan dan keuntungan yang ada pada perkemban
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Yogyakarta dan kota wisata lainnya, memiliki pelusing besar bagi PT. Tourista
Anindya Guna untuk meningk ploh klien. Disisi lain  adanya
kompetitoryang bermunculan, PT. Tourista Anindya Guna harus mampu
bersaing dan menjadi yang terbaik. Dalam memperkenalkan PT. Tounsta
Anindya Guna sampai pada sast ini mengandalkan relasi dari mulut ke mulut,
sehingga sulit untuk menjangkau calon klien diluar kota. Kebutuhan



el

mempublikasikan profil dan portofolio merupakan hal yang berpengaruh
terhadap reputasi perusahaan untuk bisa dikenal diseluruh kota besar.
Melalui pengemasan visualisasi informasi dalam bentuk explainer

video dengon menggunakan tekmik  motion  graphic akan  mampu

1.2 Rumusan Masalah _
Berdasarkan latar belakang yang telah disasmpaikan, maka perlu

dirumuskan suatu masalah yang akan dipecahkan yakmi, “bagaimana
menerapkan feknik motion graphic pada explainer video PT. Tourista Anindya

Crrna sebagai media informazi? ™



1.3 Batasan Masalah

pembahasan dalam hal ini penulis membatasi ruang lingkup pembahasan,

schagai media
bekerjasamanya PT. Tourista Anindya Guna dengan Desa Wisata, untuk
meningkatkan jumlah klien.




2. Membantu PT, Tourista Anindys Guna menciptakan bramding perusahaan
yang terpercaya dan mampu bersaing dengan competitor dimata klien dan
masyarakat luas,

‘3. Sebagai syarat mendapatkan gelar sarjana computer STMIK “AMIKOM™

Yogyakarta,

ecara lidak langsung menjadi iklan bagi perusahas
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.
ginakan teknik motion
2. Metode Wawancara

Wawaricara dilakukan dengan pihak dircktur perusshaan, untuk

mendapatkan datz-data yang dibutuhkan dalam penelitian.



3. Metode Dokumentasi

Dokumentasi dilakukan dengan cara mengambil data dan dokumentasi
terkait. Dengan tujusn gambar hasil dokumentasi dapat digunakan sebagai
meuan untuk mendesain komponen explainer video.

1.7 Sistematika Penulisan
Agar penyajian laporan penelitian imi terstruktur dan mudah

permasalahannya, yaitu sebagai berikut :



BAB I PENDAHULUAN
Bab ini merupakan pengantar terhadap permasalahan yang akan dibahas,

vang terdiri dari latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah,

maksud dan tujuan, manfaat, metode penelitian, dan sisternatika penulisan.

BAB 11 LANDASAN TEORI
Bab ini mengumikan dasar téo
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ab ini merupakan penutup yang berisi kesimpg
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