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INTISARI 

Teknologi saat ini bergerak semakin maju dan berkembang cukup pesat, 

khususnya pada smartphone. Saat ini, smartphone banyak diminati oleh masyarakat 

untuk menunjang kegiatan. Karena smartphone menawarkan banyak kemudahan bagi 

penggunanya. Salah satunya adalah kemudahan pengguna untuk menjelajahi 

infomasi. 

 Saat ini penulis membuat aplikasi mobile dengan memanfaatkan smartphone, 

bermaksud untuk mengenalkan tentang arti dan sejarah bendera-bendera Negara yang 

berada di benua Asia kepada para siswa maupun orang awam. Bendera adalah 

sebagai salah satu identitas nasional, karena bendera merupakan simbol suatu negara 

agar berbeda dengan negara lain. 

 Dengan adanya aplikasi arti dan sejarah bendera yang ada di Asia ini, dapat 

memberikan informasi, pembelajaran, dan pengenalan kepada para siswa maupun 

orang awam yang dilengkapi dengan detail informasi Arti,sejarah dan profil negara, 

gambar serta asal. 

 

Kata Kunci : Aplikasi Mobile, Bendera Negara, Arti, Sejarah, Profil Negara, Benua 

Asia 
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ABSTRACT 

 The technology is currently moving and growing quite rapidly, especially on 

the smartphone. Currently, smartphone demand by the community to support the 

activities. Because smartphone offers a lot of convenience to users. One is the ease of 

users to explore information. 

 This time the author makes mobile applications by utilizing smartphones, 

intends to introduce on the meaning and history of state flags that were on the Asian 

continent to the students and laymen. The flag is one of national identity, because the 

flag is a symbol of a country so different from other countries. 

 With the application of the meaning and history of the flags that exist in Asia, 

may provide information, learning, and recognition to students and laymen who are 

equipped with detailed information Meaning, history and profile of the country, as 

well as the original image. 

 

Keywords: Mobile Application, Flag State, Meaning of History, Country Profiles, the 

continent of Asia 


