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Mohile mempunyai peranan yang sangat penting dalam dunia informasi,
dengan perkembangan teknologi yang semakin canggih dan pengguna smartphone
Android yang semakin banyak serta pengetahuan masyarakat tentang sejarah negara
yang tergolong rendsh. Sehinggs muncul gagasan untuk membuat aplikasi android

aplikasi mobile dan skripsi dengan judul “Aplikasi Arti dan Sefarah Bendera Negara

i Bewma Asie Revbasis Android”.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan uraion diatos. rumusan masalah vang akan diselesaikan adalah
"Bagaimana merancang dan membuat aplikasi arti dan sejorah benders negara di
Benua Asia pada platform android”.

m System android 4.0 (lce

Cream Sandwich) keatas.

4. Aplikasi ini dapat diunduh melalui playstore.

5. Software yang digunakan Android Studio, Android Sdk, Java Development
Kit (Jdk), dan Adobe Photoshop.



1.4 Maksnd dan Tujuan Penelltian

. Membangun aplikasi berbasis android yang dapat mempermudah masyarakat
khususnya masyarakat awam maupun pelajar dalam mendspatkan informasi
tentang bendera negara maupun peofil négara di Benua Asia.
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komunikasi yang berbasis Android.

2. Manfaat Praktis

4. Bagi Pengguna Android



Hasil penelitiaan ini diharapkan akan menjadi alat bantu informasi pada
pengguna sistem operasi android dimanapun dan kapanpun tanpa bersusah
payah harus membawa buku.

Lo Metode Fenelitian

System Development Life Cvole (SDLC) merupakan metodologi umum
dalam pengembangan sistem yang menandai kemajuan usaha analisis dan

desain. SDLC meliputi fase-fase sebagai berikut :

I. Identifikasi dan Seleksi Proyek



definisi -definisi atou mode] yang langsung berkaitan dengan ilmu atau

masalah yang ditelit.
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