Pada era modemn sepe ifil, teknologi informasi berkembang sangat
eknologi informasi sangat

setiap aspek kehidupan, Hal ini terbukti
: masyarakal yang memanfaatkan internet sehagai media
ersangkutan dan dapat menyediakan pelayanan yo

DT

. Pelayanan merupakan bagian
yang penting untuk suatu perusahaan agar bisa meningkatkan citra diri dan nilai
jual, sehingga banyak sekali perusahaan yang memanfaatkan teknologi untuk
memperbaiki pelayanan mereka.

Begitu juga dengan Dadu Production, perusahaan yang bergerak di bidang jasa
video shooting dan foto dokumentasi. Perusahaan ini ingin mengimplementasikan



el

website sebagai media pemesanan jasa mereka untuk meningkatkan nilai
perusahasn, dikarenakan sistem pemesanan yang sekarang masih dilakukan
secara manual, yaitu konsumen harus datang ke tempat Dadu Production sehingga
memerlukan banyak waktu, informasi vang masih menggunakan brosur terbatas

Beberapa batasan masalah yang digunakan dalam penelitian ini adalah
sebagai berikut:

|. Website untuk pemesanan jasa video shooting dan foto dokumentasi pada
Dadu Production



2. Pembayaran tidak langsung transaksional, yamitu konsumen harus
melakukan transfer ke rekening pihak Dadu Production

3. Proses pengiriman barang hasil jasa tidak masuk dalam sistem ini
4. Software yang digunskan untuk adalsh Xampp, PHP, MySQL Notepad++

mencatat sistem vang sudah ada untuk dijadikan data awal dalam pembuatan

sistem.



2. Wawancara

Dalam metode ini, pengumpulan data dilakukan dengan cara tanya jawab
secara langsung dengan pemilik Dadu Production. Terkait tata cara promosi

dan pemesananan yang sudah ada.
3. Btudi Pustaka

1.5.4  Aplikasi Pendukung

Adapun aplikasi pendukung dalam pembuatan sistem ini yoitu:
I. PHP sebagai bahasa pemrograman yang digunakan.
2. Database server yang digunakan vaitu MySQL.



155  Metode Testing

Metode Testing merupakan proses pengujian software. Tujuan dari
pengetesan sistem ini adalah untuk memastikan bahwa komponen-komponen
dari sistem telah berfungsi sesual dengan rancangan yang diharapkan oleh

yang digunakan se s, baik teori yang bersifat
umum, khusus sampai teori mengenai perangkat lunak vang digunakan dalam

BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN
Merupakan bagian yang menjelaskan analisis  kebutuhan dan

perancangan sistem.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Mﬁhﬁﬂmdﬁmﬁanhﬁh‘rhﬁmghp&anm&ﬁ

perancangan sistem yang telah dibahas pada bab sebelumnya dan pembahasan

output yang ditampilkan.

BAB V PENUTUP
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