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Motto

Jika hendak mengenai orang berbangsa,

Lihat kepada budi dan bahasa,

There is difference betwen people who are smart and people who get good
grades and i am not both , but let its flow.

The past cannot be changed

Opinion don’t define your reality

Everyone’s journey is different

Thing always get better with time

Overthinking will lead to sadness

Judgement are a confession of character

Happines is found within, Smile are contagius, kindness is free

You only fail if you quit

. What goes around, come around

. Stay Lazy, Work Smarter not Harder

. Problem is like dark humor, only those who think can get the laugh

. a perfection of harmony, a machine can only copy it, can't make it

. because the perfection is in the tiny mistakes.Which makes it human .

. Happiness only real when shared

. Life's too short to be pissed off all the time. It's just not worth it

. Untuk mengukur kedalaman sumur, tidak perlu masuk kedalam sumur
. Terkadang bermimpi saja tidak cukup meski sudah tidur 12 jam, coba bangun

. Anything one man can imagine, other men can make real.



PERSEMBAHAN

Skripsi ini saya persembahkan spesial untuk kedua orang tua saya

ayahanda Ali Akbar dan Ibunda Siti Rahmah S.Pd dan maaf lulusnya lama.




KATA PENGANTAR

Syukur Alhamdulillah diucapkan kehadirat Allah SWT karenaNyalah
skripsi dengan judul Pembuatan Aplikasi Kamus Bahasa Melayu Indonesia —
Malaysia / Malaysia — Indonesia Berbasis Android” (Sumber :Balai Kajian dan
Pengembangan Budaya Melayu) ini-akhirnya berhasil diselesaikan. Skripsi ini

diajukan untuk memenuhi salah-astu syarat kelulusan dalam jenjang Strata 1 STMIK

AMIKOM - Yogyakarta.

Dalam pembuatan skripsi ini tidak lepas dari bimbingan serta bantuan dari
berbagai pihak. Oleh karena itu dalam kesempatan ini penulis dengan senang hati

menyampaikan rasa terima kasih yang sebesarnya kepada yang terhormat:

1. Bapak M. Rudyanto Arief, MT selaku dosen pembimbing

2. Bapak Mahyudin Al Mudra, SH.MM selaku Pemangku Balai Kajian dan
Pengembangan Budaya Melayu yang telah ‘memberi izin dan menerima
penulis untuk melakukan penelitian di Balai Kajian dan Pengembangan
Budaya Melayu.

3. Staf Balai kajian dan Pengembangan Budaya Melayu Ibu Astrin dan Pak
Samsuni yang telah banyak membantu dalam pembuatan skripsi ini.

4. Saudara Agus Taryanto dan Rudi Setiawan yang telah menemani dan
mengantarkan penulis untuk sidang pendadaran serta berbagai pihak yang
telah memberikan bantuan dan pada proses penyusunan skripsi ini.

Semoga hasil penelitian skripsi ini bermanfaat khusunya bagi perkembangan

Budaya Melayu dan perkembangan tekhnologi Aplikasi Android di Indonesia.
Yogyakarta, 01 Desember 2016

SABILA ABRORI

vii



DAFTAR ISl

1 I3 1 PRSPPI I
PERSETUJIUAN ..ottt bbbttt ii
PENGESAHAN. ...t a5 et e et e et e e et e e eaaeesaeeenneeas 11
PERNY ATAAN . ittt eaiieisaassasssssesssnnsssssaasbbneeeesssseesssssssesessnssesesssssseeeenns v
1Y I T SRR %
PERSEMBAHAN ...t ittiieieiesiesiesiesieanseeeeiesiessessestessesinansassestfine seessessessensenneens Vi
KATA PENGANTAR L.ttt bbb ki annanneseessessessesnens vii
DAFTAR IS ... s Vil
DAFTAR GAMBAR ...ttt aae bbbt anaanaenesneabEn et see e xii
DAFTAR TABEL ......ooiiiiitit ettt abe st abeaneanaanaan b Xiv
INTISARI ...ttt e e e e st e e e aaeanaaeannaeeannaaeanns XV
ABSTRACT .ottt et ann e e abeeanae s XVi
BAB 1 PENDAHULUAN ...t i daaaaannneeee e 1
1.1 Latar BelaKang ......c.coooiiiiiiiicic et d e e 1
1.2 RUMUSAN MASAIAN .....cooiiiiiii et bt 2
1.3 Batasan Masalah ................coocoiiiiiieiec s aresresresnessesnaes e banesne st seeseeseeenes 2
1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian ...............ccevvevueieeieeie s 3
1.4.1.  Maksud Penelitian .......c.coooviiiiiiiiieie et 3
1420 Tujuan Penelitian ...........ooiiii ittt 3

1.5 Metode Penelitian ...coeieie it eieeieiesie sttt 3
1.5.1. Metode Pengumpulan Data..........c.ccceoveviiiieiiciicicceece e 4
1.5.2.  Metode ANALISIS ...c.coeiviiieiiiieieie e 4
1.5.3. Metode PeranCangan ...........cccceevveiiiieiieiiieeiie s see e 4
1.5.4. Metode Pengembangan .........ccccooereriiene i 4
155, Met0ode TESHING......cooeiiriiriiiieieie et 5

1.6 Sistematika PENUIISAN.........cccooviiiieiieie e 5
BAB Il LANDASAN TEORI ..ottt 7

viii



2.1, TiNJauan PUSLAKA .........cccveiuiiiiiiicic e 7

A N o] 112 T USSR 8
2.3 KAIMUS. ...ttt nn e nee s 9
2.4. Pemodelan Perangkat LUN@K ..........ccccoeiieiiiiieiieene e 15
2.4.1. Model Sekensial LINIEr........ccccoiiiiiiiiiee e 16
2.5. KONSEP BaSIS Dala........c.ccveiueirieiesiminesieesie e siee e eee e e sve e e s 17
2.5.1. Pengertian BasiS Data ...t eiiaiaieiaiin e 17

F T 10 | - U 18
1228 ST ] Y S S SR 19
2.6.1 USE CaSe DIAGIAM ....eoveuiiirieiiieieeiieieee e eibiine e sanansasestieesseseeseeseees 21
2.6.2 ClaSS DIAGIAM ....ueeieieiiiiieiiteitieieeie e e nneanesnesne st S see b seesee e 22
2.6.3 ACTIVILY DIAQIAM .....ooviiiieiiiiiiieieee ettt e 24
2.6.4 SEQUENCE DIAGIAM ..c.oiiiiiiiiiiii et ettt ane e 26
A R N o [ o] [ O 27
BAB 11l ANALISIS DAN PERANCANGAN ......oooiiiieiiie e resinseeesnneesnnneenns 28
3.1 GamMDBAraN UMUM ..o sraeneanee e 28
3.2 ANALISIS v bbb 29
3.2. 1 ANALISIS SISEEM ...ttt ettt sheabe b e ene e 29
3.2.2. Analisis KeDULUNAN..........ccooiiii s e 30
3.2.2.1 Analisis Kebutuhan Fungsional ........c.ccociieiiiis s, 30
3.2.2.2 Analisis Kebutuhan Non Fungsional ..........cccccoevooveiiciccin, 31
3.2.2.2.1 Kebutuhan Perangkat keras (hardware)..............ccccoevevveennenne. 31
3.2.2.2.2 Kebutuhan Perangkat Lunak (Software) ...............cccccoeeveruenen. 32
3.2.2.2.3 Kebutuhan Pengguna (Brainware) .................ccccceeveveervesnnenne. 32

3.2.3 Analisis Kelayakan SiStem ...........ccccoeiieiiiicie e 33
3.2.3.1 Kelayakan TeKNOoIOgi .......c.ccveuiiieiieieiie e 33
3.2.3.2 Kelayakan HUKUM...........ccooiiiiiiccc e 34
3.2.3.3 Kelayakan Operasional ............ccccooeriiininiiisieeee e 34

3.3 Perancangan SISTEIM..........ccueiiiiiiriiresi et 34
3.3.1 Perancangan UML ... 34
3.3.1.1 USECaSE DIagram........ccccveeeieieiienie et 34



3.3.1.2 ACLIVILY DIAQIram.......cccouiiiiiiieiiesie et 36

3.3.1.3 Class DIAQram .......c.cccueiueiieiieieiieseesiesee e sie e sre e re e 40
3.3.1.4 SeqUENCE DIAGIraM ......cccecveireeieiiesieerieeee e sie e sre e 41
3.3.2. Perancangan Basis Data...........cccecviieiieiiiiie e 43
3.3. 2.1 Tabel KAMUS ....ovoiviiiiiiiceee e 43
3.3.2.2  TADEI VIS vttt e 44

3.4 Rancangan TampPilan ..ot e 44
3.4.1 Rancangan Tampilan-Splash Screen...........cciiee i 45
3.4.2 Rancangan Tampilan MEeNU .........cc...c.ooviiiiiiiiiniieiii e 45
3.4.3 Rancangan Tampilan Menu Kamus...........co it 46
3.4.4 Rancangan Tampilan Pencarian............cceuiiiineniieee e 46
3.4.5 Rancangan Tampilan WeDBSIte .......... ot 47
BAB IV PEMBAHASAN ...t raa e anaaeannae e snnaeaannnesasbinesneeeens 48
4.1  Implementasi Basis Data / Database.................cc.iveesesnesesesnenneeaneanis. 48
411  TaAEl KAMUS ..oviiieiieiieeiece et ana e annenneannenes 48
N 1= o= Y =T ] PSS 48
4.2 Pembuatan SIStEM ........ccooiiiiiiiiiiieie e e b e ere b ane e 49
4.2.1  Pembuatan Tampilan Antar Muka / User Interface........................ 49
4.2.1.1 Halaman Menu ULtama.........ccoouerieiieieireseseasaesseseeibessasneeeesnennens 50
4.4.1.2 HAlaman KamUS c.coieeimeieeieeniiaienis et sieesnessse e snesnneseeeseeseee e 51
4.2.1.3 Halaman LiSt KamUS..........cccooiiiiiiiiii s 54
4.2.1.4 Halaman Detail Kamus ..............oooiiiiiiiiiiiee e 55
4.2.1.5 Halaman Tentang .........ccceoveiveeiieiiesreessesaesne e eeesreesre e sree e 57
4.2.1.6 Halaman BantUan ............ccoeaieierieieieieaeneeeeeeeeneesie e siesnennens 59
4.2.1.7 Halaman Update...........cccooveiieiiiicceee e 61
4.2.1.8 Halaman Website AdMIN .........cccoeveiiieiiinisineeienesese e 64
4.2.1.9 Halaman Website Kamus...........coocoiiiiiiiniieiiiieeece e 64
4.2.1.10 Halaman Website Tambah Data Kamus ..........c.cccccecveverivernnnnene. 65
4.2.2 Pembuatan PrOgram .......cccooeiiiiiiiinieiesie et 66
4.2.2.1 Class Main Activity (MainACItVIty.Java) ........ccccevererereninnnnnnns 66
4.2.2.2 Class Menu Utama (FrmMEenu.java) ...........ccocevvererenenenennninns 68



4.2.2.3 Class Kamus (FrmKamus.java).........cccccevivereeieseeniesieeseesee e 70

4.2.2.4 Class Detail Kamus (FrmDetailKamus.java) .............ccccovevuvennene. 72
4.2.2.5 Class Tentang (FrmTentang.java) ........ccccevvvereeeeneeriesieesieesee e 73
4.2.2.6 Class Bantuan (FrmBantuan.java)............cccccveverieereiiieseesesnenns 73
4.2.2.7 Class Update (FrmUpdate.java) .........ccccevvereeeeneeriesieeseesie e 74

N 1151 11T USSR 77
431  BIlack BOX TESHING.......ctteiiiiiiaiaintineeseeniesiesieseeeeiesee e 77
4.3.2  TesSting Perangkati......coocuiiiiiiiiiieienie it 78
4.4 Pembahasan Manual Program .........c.ccoooeiiiiieie s 81
441 1CON APITKASE..c.veiveiiieiieieiieins ettt ane s enethe bbb e e 81
4.4.2 SPIASN SCIEEN ....eiveiuiairiiiiiiieiii ittt db ettt sbe sk bbb b e e 82
A.4.3 IMENU UTAME 11ttt snaesineabeesnnesnnaesmnadbr e et eneeeenee 82
444 IMBNU KAMUS ......viieiiiiieiiie ettt aaeanbaaeanbneaanbnesannnesanbbe e eeeeens 84
4.4.5 Menu Detail KamUS........oiiiiiiieiieii e sasannesneesneaneesnaesneaneeshe 85
4.4.6 MENU TENTANG ..ottt ab e abe e ane s 85
447 MENU BANTUAN ...ttt arbn e anne e 86
4.4.8 MENU UPUALE........ccviiiieiiieiie et a8 baannaesnee e 87
4.4.9 L0GIN AMIN....oiiiiiii et e anaenne s e ana e e shaeanaenee e 88
4.4.10 Dashboard AdMIN ..o e ste s sseanaanse e shessesneesessensens 89
4.4.11 Halaman Dahsboard Admin Kamus ......cccccoeieenene i 90
4.4.12 Halaman Tambah Data ...........ccccooviiiimieieie e 90
BAB V PENUTUP. ..ottt daanaasassessasasseseeseesessessesessessesessessens 91
5.1 KeSIMPUIAN.......ooiiii ettt 91
0.2 SAFAN .tttk R AR ettt 93
DAFTAR PUSTAKA .ottt 94

Xi



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1. Konsep dasar UML ..........cccoiiiiiiiiieisesesee e 20
Gambar 2.2. Tabel use case diagram ..........cccooeieririnininieeeee e 21
Gambar 3.1 Usecase Diagram PengQuNa i i ooereiererieeeeeciee e 35
Gambar 3.2 Activity diagram Menu Kamus .........ciie oo 37
Gambar 3.3 Activity diagram IMenu TeNtANG.........coereriiineeeeeeireneesiesee e 38
Gambar 3.4 Activity diagram Menu Bantuan ................cceeeiiie e 39
Gambar 3.5 Activity diagram Menu Update ............cceiiincieeieienenneseseseseeeas 40
Gambar 3.6 Class DIAQIAM ............ccceevueieeieiieiesisreesessaesseensesbeeeeeesreesreeseesseeses 41
Gambar 3.7 Sequence Diagram Menu Kamus......c.oceieeieaieieeiesseeiineeeereesenenns 42
Gambar 3.8 Sequence Diagram Menu Tentang...........cveiveereesreeireeseeseessesssiine et 42
Gambar 3.9 Sequence Diagram Menu Bantuan...........c.cccoeveiveeiresseesreesseeseesneesnes 42
Gambar 3.10 Sequence Diagram Menu Update ..........ccccovevvereeierenriaeessessassnnese 43
Gambar 3.11 Rancangan Tampilan Splash Screen ..o ciesiesneee. 45
Gambar 3.12 Rancangan Tampilan Menu ............ccooveiiveenes i e daesnnessee e 45
Gambar 3.13 Rancangan Tampilan Kamus .............cceireeieariesieeiee e cteesseassesneenes 46
Gambar 3.14 Rancangan Tampilan PEncarian ..........ccccoeeiveeieiieesecisveesee e 46
Gambar 3.15 Rancangan Tampilan WeDSIte...........cccccovvevieeieiieece e 47
Gambar 3.16 Rancangan Tampilan Login WebSite .......ccovvveverieveciciiccececee, 47
Gambar 4.1 Struktur Tabel Kamus ...............cco i 48
Gambar 4.2 Struktur TADEL WVEISE ...eveeveiseeieesieneeiieaeeaneesseeeeseeseeeeseesieeee e nees 49
Gambar 4.3 Tampilan Project Pada IDE ECHPSE .......ccccoovivveiiiiiiiiiiccie 49
Gambar 4.4 Halaman Menu ULAmMA .........ccooveerreereeieneese e e e eee e enee e 50
Gambar 4.5 Kode Program Halaman Menu Utama...........ccccoveevveieieneeniesnene. 51
Gambar 4.6 Halaman liSt..........ccoovveiieieiiecece e 52
Gambar 4.7 Kode Program Halaman Kamus.........c.ccooviiinnniinenenencseseias 53
Gambar 4.8 Halaman LiSt KamuUS...........ccociverieiiieiieie e 54
Gambar 4.9 Kode Program List KamuS.........cccoceririiinininieieee s 55

xii



Gambar 4.10 Halaman Detail KamUS ........ooeeeeeeeeee e 56

Gambar 4.11 Kode Program detail Kamus ..........cccccovvveieiiiiieevecc e 57
Gambar 4.12 Halaman TeNTaNG .........ccceevereiiieieeie e 58
Gambar 4.13 Kode Program Halaman Tentang..........cccceevvevevieeveeieseeseeie s 59
Gambar 4.14 Halaman BantUan ...........ccceeerininenesiseseseeee e 60
Gambar 4.15 Kode Program Halaman Bantuan............ccccceecevieeveeieseeneeiesnene. 61
Gambar 4.16 Halaman Bantuan ........cuee i e 62
Gambar 4.18 Halaman Login AAMIN........cccooieiieiemieaiin e 64
Gambar 4.19 Halaman Dashboard Admin ...................oceiiemieitin s ceeresieneee e 65
Gambar 4.20 Halaman Tambah Data..............cccceoveiiiiineceeiseessessasieeeseeeesee e 65
Gambar 4.21 Kode Program MaiNACHVILY.JAVA ...cccoeieiemieaiinncieieneenesieseneniens 68
Gambar 4.22 Kode Program FIMMEeNU.JAVA..... cccieieiiiiiieesieeneatine e 69
Gambar 4.23 Kode Program FrmKamuS.JaVa.............ivueaeemeneereesnesnesessbine e 72
Gambar 4.24 Kode Program FrmDetaillKamus.java .............coereieieseneseseaniie 73
Gambar 4.25 Kode Program FrmTentang.jaVa .........ccoceeeeeeeieiesissmessessesnessesnass 73
Gambar 4.26 Kode Program FrmBantuan.java............ccoceeeeeeiiiieneniescsiesnesnenens 74
Gambar 4.27 Kode Program FrmTentang.java.............cociiisueeeceeeeseciressasseeenees 76
Gambar 4.28 Tampilan 1coN apliKasi............cccoivviiueidieeieaieeseesnaee e eesreane e 81
Gambar 4.29 Tampilan Splash SCreeN .........ccoviviiii i 82
Gambar 4.30 Tampilan IMenu Utama..........c.eieiiiiieeseessesssesiesceeeieessaessesveseeenens 83
Gambar 4.31 Tampilan Menu Kamus...........cccoviveeieieeseeie s 84
Gambar 4.32 Tampilan Detail Kamus ...............ccooiiiiiieieeiccc e 85
Gambar 4.33 Tampilan TENTANG .......coveieeiieieiieeireeresreese e ee e 86
Gambar 4.34 Tampilan BantUaN ...........coeeieiiieieeieineseesse e seecie e eee s 87
Gambar 4.35 Tampilan Update...........cccveiiiiieiiciecc e 88
Gambar 4.36 Tampilan Login WebBSIte..........ccccvoiviie e 89
Gambar 4.37 Tampilan Dashboard Admin..........cccccceiiieiiiiiic e 90
Gambar 4.38 Tampilan Website Dashboard Admin Kamus...........c.cccceeevererinenee. 90
Gambar 4.39 Tampilan Tambah Data Kamus...........ccccooiirniiieninenenesenins 91

xiii



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1. Class DIAgram .......cc.coeieiiiiiiiicieiee e 24
Tabel 2.2 Simbol Activity DIagram .........ccoceoieieieiineieneseeeeeeee e 25

Tabel 2.3 Notasi Sequence Diagram

Tabel 3.1 Tabel SW

Xiv



INTISARI

Android merupakan sistem operasi mobile yang penggunanya terus
meningkat. Besarnya jumlah pengguna Android di indonesia bisa dimanfaatkan
untuk media pembelajaran dan informasi. Balai Kajian dan Pengembangan
Budaya Melayu yang merupakan Institusi non pemerintah yang berfokus terhadap
perkembangan budaya melayu bekerjasama dengan Universiti Putra Malaysia
berhasil menyusun sebuah kamus bahasa Melayu. Indonesia — Melayu Malaysia /
Melayu Malaysia —Melayu Indonesia yang telah selesai pada Februari 2015

Dengan tersedianya data yang telah disusun oleh Balai Kajian dan
Pengembangan Budaya Melayu dalam versi cetak, maka aplikasi ini merupakan
pengembangan dari versi cetak kedalam bentuk aplikasi android. aplikasi kamus
bahasa melayu Indonesia - Malaysia / Malaysia - Indonesia diharapkan akan
mempermudah komunikasi antara orang melayu indonesian dengan orang melayu
malaysia.

Aplikasi ini hanya menampilkan data teks dan bisa digunakan secara
offline. dengan aplikasi ini pengguna akan cepat dalam mencari kata-kata yang
ingin diterjemahkan.  aplikasi akan sepenuhnya menjadi milik balai melayu
sehingga apabila ada penambahan kata yang baru kedalam aplikasi akan di
tambahkan oleh Balai Kajian dan Pengembangan Budaya Melayu.

Kata kunci: Aplikasi, Kamus, Bahasa Melayu, Android.
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ABSTRACT

Android is a mobile operating system that users continue to increase. The
large amount of Android usersin indonesiacan be used for learning and
information media.

Center for research and development of Malay culture (Balai Kajian dan
Pengembangan Budaya Melayu) which_is a non governmental Institution that
focuseson the development ofthe Malay culturein collaboration
with Universiti Putra Malaysia managed to compilea dictionary of Malay
language Indonesia — Malaysia/ Malaysia -Indonesia which has been finished in
February 2015

With the availability of the data have been compiled by the Center for
research and development of Malay culture in the printed version, then this
application is the * development of print  versionintoa form  of android
applications. Application of Malay language Indonesia — Malaysia / Malaysia -
Indonesia will hopefully facilitate  the communication between
the Malay indonesian with Malaysian Malays.

This application just displays text data and can be used offline. With this
application users will quickly find the words that would like translated. the
applications will be fully belong to the Center for research and development of
Malay culture, so that when there is the addition of new words into applications
will be added by the Center for research and development of Malay culture.

Keyword: Android, Dictionary, Application, Malay.
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