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INTISARI

Bahasa jawa merupakan salah satu dari bahasa yang ada di Indonesia.
Bahasa jawa secara umum memiliki tiga tingkatan, salah satunya adalah krama
inggil. Sekarang ini minat untuk menggunakan bahasa jawa khususnya krama
inggil semakin sedikit, terutama anak-anak dan remaja. Maka permasalahan yang
akan diselesaikan adalah bagaimana merancang dan membuat sebuah aplikasi
kamus krama inggil bahasa jawa berbasis android dan dapat mengaplikasikan
pada smartphone android dengan baik dan sesuai tujuan serta dapat dipahami dan
diterapkan untuk berinteraksi kepada yang lebih tua sebagai wujud penghormatan.

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancang dan membuat aplikasi
kamus krama inggil bahasa jawa berbasis android.

Langkah yang ditempuh untuk perancangannya adalah mengetahui
masalah yang ada, sehingga dengan adanya kamus bahasa krama inggil bahasa
jawa berbasis android ini dapat membantu permasalahan yang dihadapi dan dapat

digunakan kapanpun dan dimanapun.

Kata Kunci : Android, Bahasa Krama Inggil, Aplikasi Kamus
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ABSTRACT

Java language is one of the languages that exist in Indonesia . Java
language in general has three levels , one of which is inggil manners . Right now
interest in using the Java language Manners Inggil especially the less , especially
children and adolescents . Then the problems will be solved is how to design and
create a dictionary application manners inggil android -based Java language and
can apply on android smartphone with a good and appropriate purposes and can
be understood and applied to interact with the older as a form of respect.

The purpose of this study was to design and create a dictionary
application manners inggil android-based Java language.

Steps to be taken to its design is knowing the problems that exist , so that
with the manners dictionary inggil android-based Java language can help

problems and can be used anytime and anywhere.

Keyword : Android, Language Manners Inggil, Application Dictionary
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