BAB1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Teknologi komputer berkembang sangat pesat dengan munculnya internet,
dimana komputer-komputer dapat  salifg, terhubung untuk mempermudah
melakukan berbagai kegiaton dolaf upan,

dengan gambar yang diinginkan harus ke
vang cukup lama dan terkadang harus merevisi gambar dan memakan wakiu yang
lebih lama. Banynk keluhan juga karena pelanggan mempunya sepeda motor dan
perangkat baru vang ingin memesan stiker harus kecewa saat model stiker untuk



Pelayanan tersebut dapat menyebabkan pelanggan merasa malas terlebih
dahulu sebelum memesan pesanannyn dan merasa tidak nyaman dan akhimya
menjadi tidak percaya karema tidak profesionalnva penanganan hal i akan
mengurangi jumiah pelanggan di ADS Decals. dan proses pendataan pemesanan

webserver Apache dan MyS()L sebagai databasenya.

3. Sistem Informasi ini tidok membahas masalah keamanan secaru detail
hanya sebatas username dan password.

4. Sistem Informasi ini hanya terbatas di pemesanan tiga item merchandise
yaitu stiker sepeda motor, laptop, dan ponsel.



5. Level hak akses yang diberikan hanya ada dua yaitu admin dan
pelanggan‘user.

fi. Tipe pengguna user/pelanggan hanya dapat melihat pesanan yang sudah
pernah dipesan dan dapat melihat serta mengedit pesanan yang baru saja

2, Membuat sebuah sistem informasi yang dapat memudahakan mengelola
data transaksi penjualan. Dari data penjualan yang didapat secara jelas

pengembangan perusahaan lebih terarah.



1.5 Manfuat Penelitian
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2. Mempermudah proses transaksi penjualan.
b.  Memperluas jangkousn daerah pemasaran.
¢, Meningkatkan efisiensi waktudin biaya.

d. Men '--._.-u-lr' - YOE Ce  dan-skurat dalam memperlancar

pada pemilik ADS Decals guna mengetahui bagai mana cara menerima
pesanan dan cara penjualan.
b. Studi Literatur



Metode Pengumpulan data dengsn membaca  buku-buku
referensi, artikel dari internet dan jurnal yang berkaitan dengan tema

penelitian yang diambil,

¢, Konsultasi

Melakukan diskusi

|. Perancangan basis duta dibuat dengon mengpunakan diagram ERD (Entity
Relationship Diagram).

2. Perancangan sistem informasi dibust dengan diagram DFD (Dasa Flow
Diagram)

3. Membuat rancangan tampilan.



Led4  Implementasl
Metode ini adalsh metode dimana implementasi dari perancangan yang

1.0.5 Metode Testing

mktur. Berikut adalah uraian

BABI PENDAHULUAN

Dalam bab ini akan membahas tentang latar belakang
melode penelitian dan sistematika penulisan.



BABII LANDASAN TEORI
Dalam bab ini akan dijelaskan menegenai pengenalan
teori-teori yang mendasari pembahasan yang berhubungan dan
mendukung, dalam ha

dan hasil uji coba dalam bentuk laporan




	Skripsi_13.11.7169_018.pdf (p.1)
	Skripsi_13.11.7169_019.pdf (p.2)
	Skripsi_13.11.7169_020.pdf (p.3)
	Skripsi_13.11.7169_021.pdf (p.4)
	Skripsi_13.11.7169_022.pdf (p.5)
	Skripsi_13.11.7169_023.pdf (p.6)
	Skripsi_13.11.7169_024.pdf (p.7)

