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MOTTO 

”There are more important things in life than winning or losing a game” 

- Lionel Messi 

”Your love makes me strong. Your hate makes me unstoppable” 

- Cristiano Ronaldo 

”You cannot go into battle believing you will lose.” 

- Akisame Koetsuji  

(Kenichi: The Mightiest Disciple) 
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INTISARI 

 

Bisnis disertai perkembangan teknologi yang pesat menjadikan e-

commerce atau website jual beli online sesuatu yang sangat umum saat ini, 
banyaknya produk yang ada di internet dan luasnya variasi membuat orang sangat 

sulit untuk mengikuti semua perkembangan produk sampai membanding-
bandingkan setiap produk yang ada pada web jual beli (marketplace), maupun 
dari marketplace yang berbeda. Dari hal ini muncul ide untuk merangkum semua 

kegiatan tersebut menjadi lebih simpel, tidak perlu membuka banyak tab pada 
browser untuk mencari produk, cukup satu tempat untuk melihat dan 

membandingkannya untuk mencari pilihan yang ideal. 

 Pada Skripsi ini, peneliti mencoba untuk menganalisis 5 marketplace yang 
ada di Indonesia, mempelajari literatur sampai didapat cara untuk 

mengembangkan sistem pencarian produk diskon yaitu dengan menggunakan 
teknik web scraping untuk mengambil data yang kita minta ke marketplace. 

Sistem ini dibuat menggunakan metode prototyping, perancangan database, 
perancangan UML, hingga perancangan tampilan. Penggunaan 2 framework yaitu 
Codeigniter dan AngularJS akan mempercepat pembuatan sistem baik dari sisi 

klien atau server. 

 Aplikasi yang dihasilkan berbentuk website online dengan alamat 

“godiskon.xyz” yang berfungsi untuk melakukan pencarian produk diskon secara 
online sesuai dengan input pengguna. data mentah yang diambil dari salah satu 
marketplace akan diproses dan ditampilkan pada satu halaman dan dibuat 

sedemikian rupa sehingga pengguna bisa mencari, membandingkan, sekaligus 
menyimpan setiap produk yang ada ke dalam akun pengguna. 

Kata kunci : Codeigniter, AngularJS, web scraping, produk diskon, dan 
konsumen e-commerce. 
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ABSTRACT 

 

Business with rapid technological developments make e-commerce or 

trading websites very common today, the number of products available on the 
internet and the wide variation makes people very difficult to follow all the 

developments of products and comparing every product that is on the trading 
websites (marketplace), or from a different marketplace. From this came the idea 
to summarize all these activities become more simple, no need to open multiple 

tabs in a browser to search for the product, just one place to look and compare 
them to find the ideal choice. 

In this thesis, the researcher tried to analyze 5 marketplaces in Indonesia, 

studying the literature until the researcher found a way to develop a discount 
product search system using the techniques of web scraping to retrieve the data 

that we asked to the marketplace. The system is built using the prototyping 
method, database design, UML design, all the way to the user interface, using 2 

framework (Codeigniter and AngularJS) will accelerate the creation of a system 
wether its client-side or server. 

The application come in form of online website with the address 

"godiskon.xyz;" the app will do a search for discounted products online using the 
inputs from user, the raw data extracted from one of the marketplace will be 

processed and displayed on one page and is created so that users can search, 
compare, even save any favorites product to user accounts 

Keywords: Codeigniter, AngularJS, web scraping, product discounts, and e-

commerce consumers. 
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